Efekty uczenia sie przedmiotu

Modut: |Interpretacja utworéw muzyki popularnej

Kierunek:|Edukacja artystyczna w zakresie sztuki muzycznej

Specjalnosé:|specjalno$é muzyka rozrywkowa

Poziom:|| stopien

Typ:|stacjonarny

Profil:|ogbéInoakademicki

Rok zatwierdzenia oferty dydaktycznej:|2025

Symbol

Opis

Kierunkowe efekty

Charakterystyki drugiego

uczenia sie stopnia PRK

Student, ktory zaliczyt przedmiot, zna i rozumie zagadnienia . .

01W instrumentalnych srodkéw wykonawczych w muzyce popularnej K_WO1 P6S_WG
zna podstawowy repertuar zwigzany z grg na instrumencie ze szczeg6lnym . .

02w uwzglednieniem literatury muzyki popularnej K_W03 P6S_WK
potrafi dokonaé wyboru utworéw z zakresu muzyki rozrywkowej do . .

03U wykonania solowego lub zespotowego K_Uo1 P6S_UW
potrafi postugiwacé sie prawidtowg technikg instrumentalng podczas . .

04U wykonywania utworéw muzyki rozrywkowej K_U03 P6S_UW
potrafi prawidtowo odczytac¢ zapis muzyczny utworu instrumentalnego . .

05U | muzyki rozrywkowej K_U04 P6S_UW
potrafi wykorzystywac wyobraznie do tworzenia improwizacji do wybranego | .

06U materiatu muzycznego K_U06 P6S_UW
potrafi wykorzystaé $rodki wyrazowe dla osiggniecia zamierzen . .

07U interpretacyjnych muzyki rozrywkowe;j Y s
potrafi stosowa¢ formy zachowan wtasciwe dla artystycznych, publicznych . .

08U wystepow K_U16 P6S_UK

09K [jest gotéw do nieustannego doskonalenia swojego warsztatu wokalnego + K_KO1 * P6S_KR

. . . . . . . * P6S_KO

10K |dazy do profesjonalizmu i przestrzegania etyki zawodowej * K_K10 - P65 KR

11K jest gotéw do prowadzenia pracy nad srodkami wykonawczymi w grze na - K_Ki4 . P6S_KO

instrumentach cztonkéw zespotow w amatorskim ruchu artystycznym
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