Efekty uczenia sie przedmiotu
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Student, ktéry zaliczyt modut, zna sylwetki najwazniejszych ilustratorow polskich i . .

01W obcych, a takze najciekawsze zjawiska w ilustracji wspotczesnej i dawnej K_Wo4 P7S_WG
zna specyfike projektowania na potrzeby réznych mediéw (ksigzka, prasa, nosniki . .

02w reklamowe, internet) K_W05 P78_WG
zna zasady terminowego, kompleksowego i zgodnego z merytorycznymi i technicznymi . .

iy oczekiwaniami klienta/ wydawcy realizowania przyjetych zlecen e P7S_WK
swobodnie postuguje sie oprogramowaniem graficznym i wtasciwym sprzetem stosujac . .

04U tradycyjne i cyfrowe techniki umozliwiajace twércza prace z obrazem i tekstem K_U04 P7S_UW
potrafi wykorzystywac tradycyjny warsztat (malarski, rysunkowy, graficzny) w projektach

05U |realizowanych metodami cyfrowymi w celu stworzenia ilustraciji o indywidualnych *« K_U05 « P7S_UW
warto$ciach autorskich

06U posiada umiejetnos¢ kreatywnego postrzegania natury oraz przeksztatcania zjawisk <K U05 «P7S UW
zachodzacych w naturze na jezyk dojrzatej, indywidualnej wypowiedzi graficznej — —

07U |potrafi w harmonijng cato$c¢ taczy¢ warstwe narracyjng obrazu z warto$ciami formalnymi | < K_UO1

08U |potrafi rozwigzywac problemy wizualizacji tre$ci werbalnych i emocjonalnych + K_U06 « P7S_UW
projektuje ilustracje z dbatoscig o zachowanie swego indywidualnego stylu twoérczego,
wykorzystujgc catg zdobytg wiedze z zakresu kompozycji, formy, koloru, twérczo <K UO05

09U |wykorzystuje jg do kreowania autorskiej wizji, uwzgledniajac jednoczes$nie <K U07 « P7S_UW
technologiczng i formalng specyfike tworzonej ilustraciji (ilustracja prasowa, ksigzkowa, =
reklamowa, komiks, dla dorostych, dla dzieci itd.)
w tworczy i nowatorski spos6b podchodzi do zagadnien taczenia obrazu z tekstem, jest

10K |zdolny do kreatywnego wykorzystywania wyobrazni i twérczego, nieszablonowego * K_K04 * P7S_KK

myslenia
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