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Kategoria: wiedza

Symbol

Opis

Charakterystyki
drugiego stopnia
PRK

REALIZACJA KIERUNKOWYCH EFEKTOW
UCZENIA SIE W PROGRAMIE STUDIOW
(w nawiasie podano ile efektow uczenia sie
danego przedmiotu jest przypisanych do
danego efektu kierunkowego)

K_WO01

Absolwent zna i rozumie w pogtebionym stopniu techniki i
technologie w obszarze grafiki obejmujace tradycyjny
warsztat, graficzne programy komputerowe oraz
nowoczesne techniki multimedialne

* P7S_WG

« Cyfrowe przetwarzanie obrazu (2)

» Eksperymentalne techniki graficzne (1)

* Fotografia uzytkowa (1)

« Grafika projektowa (4)

+ Grafika projektowa (1)

* Grafika warsztatowa (1)

+ Grafika warsztatowa - wklestodruk (2)

+ Grafika warsztatowa - wypuktodruk (1)

» Grafika wydawnicza (2)

» Magisterska pracownia dyplomowa -
grafika projektowa (2)

» Magisterska pracownia dyplomowa -
grafika warsztatowa (1)

» Multimedia (2)

* Projektowanie UI/UX (2)

* Rysunek (1)

K_Wo02

reguty komunikacji wizualnej i graficznej interpretacji poje¢

+ P7S_WG

« Fotografia uzytkowa (2)
* Grafika projektowa (1)
* Projektowanie UI/UX (1)

K_W03

formy i metody animacji kultury oraz sposoby prezentaciji i
promoc;ji sztuki

* P7S_WG

» Animacja kultury (5)

K_Wo4

zjawiska zachodzace w sztuce wspotczesne;j

* P7S_WG

* Analiza sztuki wspoétczesnej (5)
* llustracja (1)
* Krytyka artystyczna (5)

K_Wo05

rozwoj technologiczny w obrebie sztuk graficznych oraz
wspoifczesne tendencje w projektowaniu graficznym i
grafice artystycznej

* P7S_WG

» Eksperymentalne techniki graficzne (1)

+ Grafika projektowa (4)

+ Grafika projektowa (1)

+ Grafika wydawnicza (2)

* llustracja (1)

» Magisterska pracownia dyplomowa -
grafika projektowa (2)

K_Wo06

miejsce i znaczenie sztuki wobec fundamentalnych
dylematéw wspotczesnej cywilizaciji

+ P7S_WK

* Analiza sztuki wspétczesnej (1)
* Animacja kultury (1)
* Krytyka artystyczna (1)

K_Wo07

zasady prawa autorskiego oraz finansowe i marketingowe
uwarunkowania zwigzane z wykonywaniem zawodu
artysty grafika

* P7S_WK

+ Grafika wydawnicza (1)

* llustracja (1)

» Magisterska pracownia dyplomowa -
grafika projektowa (1)

» Ochrona wtasnosci intelektualnej (3)

* Projektowanie UI/UX (1)

+ Seminarium magisterskie (1)

ategoria: umiejetnosci

Symbol

Opis

Charakterystyki
drugiego stopnia
PRK

REALIZACJA KIERUNKOWYCH EFEKTOW
UCZENIA SIE W PROGRAMIE STUDIOW
(w nawiasie podano ile efektéw uczenia

sie danego przedmiotu jest przypisanych

do danego efektu kierunkowego)

K_U01

Absolwent potrafi stosowaé zr6znicowane srodki ekspresiji
przy transponowaniu wyobrazen i emocji na jezyk
komunikatu wizualnego lub grafiki artystycznej

* Eksperymentalne techniki graficzne (1)

« Fotografia uzytkowa (3)

« Grafika projektowa (3)

« Grafika projektowa (1)

« Grafika warsztatowa (1)

* Grafika wydawnicza (1)

* llustracja (1)

» Magisterska pracownia dyplomowa -
grafika projektowa (1)

* Multimedia (1)

* Projektowanie UI/UX (1)

* Rysunek (1)




realizowa¢ ztozone prace graficzne w wybranych

» Eksperymentalne techniki graficzne (1)
« Grafika warsztatowa (4)
« Grafika warsztatowa - wklestodruk (4)

K_U02 |technikach warsztatowych: linoryt, akwaforta, akwatinta, * P7S_UW e e e Bl -
! - ol . - wypukfodruk (2)
suchoryt, litografia, serigrafia - Magisterska pracownia dyplomowa -
grafika warsztatowa (1)
s . . 0 » Eksperymentalne techniki graficzne (2)
w sposoOb innowacyjny taczyé klasyczne techniki . " i
K_U03 |warsztatowe z drukiem cyfrowym i technikami * P7S_UW . E/Iraegi"s(?e\rgirasétrez‘atggvvsniawgyl/%slgoncwj(r)%a(?)
eksperymentalnymi grafika warsztatowa (1)
» Cyfrowe przetwarzanie obrazu (5)
* Fotografia uzytkowa (1)
* Grafika projektowa (1)
postugiwac sie warsztatem grafiki projektowej i 8;:;::22 &roé‘;ﬁﬁ‘i'g ;(é)
K_U04 |multimedialnej w Srodowisku programow komputerowych * P7S_UW - llustracja %’1)
oraz urzadzen peryferyjnych » Magisterska pracownia dyplomowa -
grafika projektowa (1)
» Multimedia (1)
* Projektowanie UI/UX (1)
* Fotografia uzytkowa (1)
« Grafika projektowa (1)
« Grafika warsztatowa (1)
. grafika warsztatowa - wypuktodruk (2)
. . » Grafika wydawnicza (1)
K_U0s [(wersyt zeauansouane, autreke prace arysiyezneo | . prs_uw lustaci (9
y P Y9 « Magisterska pracownia dyplomowa -
grafika projektowa (2)
» Magisterska pracownia dyplomowa -
grafika warsztatowa (2)
* Rysunek (2)
* Fotografia uzytkowa (2)
« Grafika projektowa (3)
K U0B okresla¢ zwigzek miedzy formalna strukturg dzieta «P7S UW « Grafika projektowa (1)
— graficznego, a niesionym przez nie komunikatem — * Grafika wydawnicza (1)
« llustracja (1)
* Projektowanie UI/UX (1)
« Grafika projektowa (2)
w ramach realizacji prac projektowych przygotowaé « Grafika projektowa (1)
K U07 publikacje do druku, opracowac¢ identyfikacje wizualng «P7S UW « Grafika wydawnicza (2)
— firmy, materiaty reklamowe, szate graficzng stron — * llustracja (1)
internetowych, wykonac ilustracje, plakat, znak graficzny » Magisterska pracownia dyplomowa -
grafika projektowa (1)
realizowac prace w zakresie multimediéw oparte na . . ; :
K_U08 montazu obrazu i dzwigku P7S_UW Multimedia (2)
* Animacja kultury (1)
planowac efekty pracy twérczej i projektowej biorac pod » Magisterska pracownia dyplomowa -
K U09 |uwage aspekty estetyczne, spoteczne i prawne, ze «P7S UW grafika projektowa (1)
— szczeg6lnym uwzglednieniem odpowiedzialnosci artysty za — » Magisterska pracownia dyplomowa -
dzieto grafika warsztatowa (2)
» Seminarium magisterskie (3)
wspotdziata¢ w ramach pracy zespotowej przy planowaniui | P7S UO
K_U10 |realizacji prac artystycznych i projektowych oraz « P75 UU » Animacja kultury (2)
podejmowac wiodaca role w zespole =
planowac rozwdj swojej kariery zawodowej na polu grafiki . .
K_U11 oraz ukierunkowywac innych w tym zakresie P7s_UU Krytyka artystyczna (2)
dyskutowac na temat specjalistycznych zagadnien sztuki i
K Ui2 grafiki oraz prowadzi¢ debate w zréznicowanym «P7S UK * Analiza sztuki wspoétczesnej (1)
= Srodowisku z zachowaniem szacunku dla wzajemnych = » Animacja kultury (1)
pogladéw
postugiwac sie jezykiem obcym na poziomie B2+
Europejskiego Systemu Opisu Ksztatcenia Jezykowego . .
K_U13 oraz specjalistyczng terminologig dotyczaca grafiki i sztuk P78_UK Jezyk obey (2)
plastycznych
» Animacja kultury (1)
* Krytyka artystyczna (2)
umiejetnie dokumentowaé oraz w spos6b komunikatywny i » Magisterska pracownia dyplomowa -
K_U14 |odpowiedzialny prezentowaé wtasng twérczosé na forum * P7S_UK grafika projektowa (1)

publicznym

» Magisterska pracownia dyplomowa -
grafika warsztatowa (1)
» Seminarium magisterskie (3)




Kategoria: kompetencje spoteczne

REALIZACJA KIERUNKOWYCH EFEKTOW

Charakterystyki UCZENIA SIE W PROGRAMIE STUDIOW
Symbol Opis drugiego stopnia | (w nawiasie podano ile efektéw uczenia
PRK sie danego przedmiotu jest przypisanych
do danego efektu kierunkowego)
* Analiza sztuki wspdtczesnej (1)
Absolwent jest gotow do formutowania i argumentowania Qp'?ﬁgjzﬁugfgg (1)
K_KO01 [krytycznej oceny dokonan twdrcow i zjawisk z obszaru * P7S_KK . Ma)ll ¥sterskz\ ¥acownia dvblomowa -
kultury i sztuki 9 P yp
grafika warsztatowa (1)
» Seminarium magisterskie (1)
» Magisterska pracownia dyplomowa -
. . - - . grafika projektowa (1)
K_K02 prowadzenia samodzielnej tworczosci oraz konstruktywne; - P7S_KK - Magisterska pracownia dyplomowa -
samooceny i refleksji na temat wtasnej pracy grafika warsztatowa (1)
» Seminarium magisterskie (1)
+ Grafika projektowa (1)
sprawnego zdobywania i analizy wiedzy niezbednej w pracy ) M:%E;erfggﬁga\;,:gv(vp )Ia dyplomowa -
K_KO03 |tworczej oraz zasiggania opinii ekspertow w warunkach + P7S_KK . ﬁ/lagisteeskja pracownia dyplomowa -
ograniczonego dostepu do informaciji grafika warsztatowa (1)
» Seminarium magisterskie (1)
» Animacja kultury (1)
« Cyfrowe przetwarzanie obrazu (1)
 Eksperymentalne techniki graficzne (1)
» Fotografia uzytkowa (1)
s . . * Grafika warsztatowa (1)
kreatywnego myslenia i twérczego rozwigzywania . : Y
K_K04 |probleméw oraz adaptowania sie do nowych i zmieniajacych| « P7S_KK : gg}::tg xgg;%:{gv\’zg ) aklej&fgéfﬁk(zg)
sie warunkéw pracy tworczej - llustracja (1) yp
» Magisterska pracownia dyplomowa -
grafika projektowa (1)
» Magisterska pracownia dyplomowa -
grafika warsztatowa (2)
inicjowania i organizowania wystaw lub wydarzen
kulturalnych na rzecz wtasnego $rodowiska lub w ramach
K_KO5 |szerszej wspotpracy, z wykorzystaniem zasad marketingu i * P7S_KO » Animacja kultury (2)
promocji sztuki oraz zaawansowanych technik informacyjno-
komunikacyjnych
» Animacja kultury (2)
« Grafika projektowa (1)
profesjonalnego traktowania obowigzkéw i zadan « Grafika projektowa (1)
K_KO06 [zawodowych artysty grafika, odpowiedzialnego petnienia roli| * P7S_KR * Grafika warsztatowa (1)

artysty na gruncie spotecznym

» Magisterska pracownia dyplomowa -
grafika warsztatowa (2)
» Ochrona wiasnosci intelektualnej (1)
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