Sylabus przedmiotu

Kod przedmiotu: |A-2G24p-I-1

Przedmiot: |llustracja

Kierunek: |Grafika, Il stopien [4 sem], stacjonarny, ogélnoakademicki, rozpoczety w: 2012

Specjalnos¢: |grafika projektowa

Rok/Semestr: |1/2

Liczba godzin: {30,0

Nauczyciel: |Rumowski Krzysztof, dr hab. prof. UMCS

Forma zajeé: |laboratorium

Rodzaj zaliczenia: |zaliczenie na oceng

Punkty ECTS: |2,0

: : 2,0 Godziny kontaktowe z prowadzacym zajecia realizowane w formie konsultacji
GOS:}'(?g\‘I'VV %8?"%“?;61?2”;; 30,0 Godziny kontaktowe z prowadzacym zajecia realizowane w formie zaje¢ dydaktycznych
P liczba oc?zin W 15,0 Przygotowanie sie studenta do zaje¢ dydaktycznych
ser’%estrze)' 8,0 Przygotowanie sie studenta do zaliczen i/lub egzaminow
) 5,0 Studiowanie przez studenta literatury przedmiotu

Poziom trudnoéci: |zaawansowany

Swobodne postugiwanie sie podstawowymi technikami rysunkowymi i malarskimi.
Wstepne wymagania:
Swobodne postugiwanie sie oprogramowaniem graficznym (pakiety Adobe i Corel).

« autoekspresja tworcza

* ¢wiczenia przedmiotowe
« dyskusja dydaktyczna

* film

* konsultacje

* korekta prac

Metody dydaktyczne: | * metoda projektéw

* objasnienie lub wyjasnienie
* opis

* pokaz

» wyktad informacyjny

* wyktad problemowy

* z uzyciem komputera

1. Zwierze - jego wizerunek i biologia. tgczenie ilustracji z typografig. Kazdy student wybiera jeden gatunek
zwierzecia. Na podstawie oglnodostepnych materiatow zapoznaje sie z biologig wybranego zwierzecia.
Opracowuje dowolng technikg graficzng jego wizerunek, opracowujac jednocze$nie w sposob
typograficzny tekst dotyczacy biologii zwierzecia.Podczas pracy nad zadaniem uwage nalezy
skoncentowac na kreatywnym i nieszablonowym sposobie taczenia ilustracji z typografig w zwartg i
estetycznie warto$ciowg catosc.

i 2. Wybrane zagadnienia dotyczace cyfrowej obrébki obrazéw i technik pre-press. (Zakres omawianych

Zakres tematow: zagadnienh zmienia sie doraznie w zaleznosci od praktycznych potrzeb studentéw.)

UWAGA:
Dopuszcza sie wprowadzanie przez wyktadowce zmian co do jakoséci i rozlegtosci tematu, zgodnie z biezacymi

potrzebami dydaktycznymi, dynamika pracy grupy i poszczegtnych studentéw oraz ich potencjatem twérczym i
intelektualnym.

« ¢wiczenia praktyczne/laboratoryjne

» dokumentacja realizacji projektu

*inne

+ obecno$¢ na zajeciach

* ocena ciggta (biezace przygotowanie do zajec i aktywnosg)
Forma oceniania: | ¢ portfolio

* praca semestralna

* projekt

* przeglad prac

« realizacja projektu

* Srbdsemestralne pisemne testy kontrolne

Zaliczenie odbywa sie zgodnie z okreslonymi przepisami terminami, na podstawie przedstawionego
prowadzgcemu kompletu prac graficznych (uprzednio wstepnie zatwierdzonego przez prowadzacego do
realizacji) w formie wydrukéw, zgodnego z zakresami tematdéw postawionych na poczatku semestru. Wraz z
wydrukami student przekazuje, rowniez cyfrowy zapis tychze na no$niku CD/DVD.

Warunki zaliczenia:
Dodatkowy wptyw na ocene ma réwniez: znajomo$¢ literatury przedmiotu i poruszanych w niej zagadnien,
frekwencja na zajeciach, aktywne uczestnictwo w zajeciach oraz dodatkowa aktywnosé tworcza taka jak:
dziatalnosé w kotach naukowych, udziat w wystawach i konkursach, samodzielna, pozauczelniana aktywnosc
twércza.




Literatura:

1. L. Zeegen, Twdrcze ilustrowanie
2. E.J. Wiedemann, lllustration Now/(t. 1-4)
3. G. Ambrose, P. Harris, Twdrcze projektowanie

Dodatkowe informacje:

e-mail: krzysztof.rumowski@hot.pl

UWAGA: Wszystkie e-maile z zalacznikami przekraczajacymi taczny rozmiar 4,0 MB beda BEZ
CZYTANIA bezwzglednie kasowane!

Modutowe efekty
ksztatcenia:

01W Student, ktéry zaliczyt modut, zna sylwetki najwazniejszych ilustratorow polskich i obcych, a takze
najciekawsze zjawiska w ilustracji wspotczesnej i dawnej

02W zna tradycyjne i cyfrowe techniki umozliwiajgce tworczg prace z obrazem i tekstem, swobodnie
postuguje sie oprogramowaniem graficznym, aparatem fotograficznym, skanerem, drukarkami, zna
specyfike projektowania na potrzeby r6znych mediow (ksigzka, prasa, nosniki reklamowe, internet)

03U potrafi w harmonijng cato$¢ taczyé warstwe narracyjng obrazu z wartosciami formalnymi

04U jest zdolny do kreatywnego postrzegania natury

05U posiada umiejetnos¢ przeksztatcenia zjawisk zachodzacych w naturze na jezyk dojrzatej, indywidualnej
wypowiedzi graficznej

06U Sswiadomie postuguje sie tradycyjnym warsztatem (malarskim, rysunkowym, graficznym), potrafi
swobodnie wykorzystywaé go w projektach realizowanych metodami cyfrowymi w celu stworzenia
ilustracji o indywidualnych wartosciach autorskich

07U potrafi rozwigzywac problemy wizualizacji tresci werbalnych i emocjonalnych

08U w tworczy i nowatorski sposob podchodzi do zagadnien taczenia obrazu z tekstem

09U projektuje ilustracje z dbatoscig o zachowanie swego indywidualnego stylu twérczego, wykorzystujac
catg zdobytg wiedze z zakresu kompozyciji, formy, koloru, twérczo wykorzystuje jg do kreowania
autorskiej wizji, uwzgledniajac jednoczesnie technologiczng i formalna specyfike tworzonej ilustracji
(ilustracja prasowa, ksiazkowa, reklamowa, komiks, dla dorostych, dla dzieci itd.)

10U potrafi w wyznaczonym terminie, twérczo, kompleksowo, zgodnie z merytorycznymi i technicznymi
oczekiwaniami klienta / wydawcy zrealizowac¢ przyjete zlecenie

11K jest zdolny do kreatywnego wykorzystywania wyobrazni i twérczego, nieszablonowego myslenia

12K jest zdolny do refleksji na temat spotecznych i etycznych efektow swojej pracy
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