Sylabus przedmiotu

Kod przedmiotu:

A-2G12-w-I-1

Przedmiot: |Multimedia i animacja komputerowa
Kierunek: |Grafika, Il stopien [4 sem], stacjonarny, ogélnoakademicki, rozpoczety w: 2016
Rok/Semestr: |1/1
Liczba godzin: |30,0
Nauczyciel: |Polak Joanna, dr hab. prof. UMCS
Forma zaje¢: |wyktad
Rodzaj zaliczenia: |egzamin
Punkty ECTS: |2,0
0 e e 2 B e e W e e e ycenyoh
punktov;/i CEZg;S (iglc_zna 0 Przygotowanie sie studenta do zaje¢ dydaktycznych
ser%gstzrlge\;\f 0 Przygotowanie sig studenta do zaliczen i/lub egzaminow
0 Studiowanie przez studenta literatury przedmiotu
Poziom trudnosci: |zaawansowany

Wstepne wymagania:

Znajomos¢ obstugi komputera w stopniu zaawansowanym. Znajomos¢ obstugi programu Adobe Photoshop w
stopniu $redniiozaawansowanym.

Metody dydaktyczne:

» dyskusja dydaktyczna

« film

* konsultacje

* korekta prac

* objasnienie lub wyjasnienie
* odczyt

* pokaz

« wyktad informacyjny
 wyktad konwersatoryjny
 wyktad problemowy

* z uzyciem komputera

Zakres tematéw:

Scenariusz, storyboard, techniki animacji filmowej.

Forma oceniania:

*inne
+ obecno$¢ na zajeciach
* ocena ciggta (biezace przygotowanie do zajec i aktywnosg)

Warunki zaliczenia:

Obecnosc¢ i aktywno$¢ na zajeciach.

Literatura:

1. Sztuka animac;ji, od otéwka do piksela historia filmu animowanego, Jerry Beck, 2006.
2. Jiri Trnka, L.H.Augustin,2002.
3. Jan Lenica labirynt, Ewa Czerwiakowska, Tomasz Kujawski, 2002.

4. Animation Unlimited Innovative short Films Sience 1940, Liz Faber, Helen Walters, 2004.

Modutowe efekty
ksztatcenia:

01W Student, ktéry zaliczyt modut, posiada gruntowng wiedze dotyczaca technik i technologii w obszarze
grafiki multimedialnej obejmujaca znajomosc¢ edycji obrazu i dzwieku, graficznych programow
komputerowych oraz nowoczesnych technik przetwarzania zapisu cyfrowego

02W posiada zaawansowang wiedze o realizacji projektow multimedialnych (scenariusz, scenopis, film,
wideo, animacja komputerowa, etc.)

03U swiadomie i w sposéb kreatywny postuguje sie graficznymi srodkami ekspresji uzywanym w cyfrowej
edycji audio-wideo

04U w pracy tworczej wykorzystuje techniki cyfrowej rejestracji obrazu swobodnie poruszajac sie w obrebie
grafiki multimedialnej

05U umie efektywnie ¢wiczy¢ i rozwija¢ umiejetnosci warsztatowe w zakresie grafiki multimedialnej oraz
animacji komputerowej, nieustannie poszerzajac kwalifikacje zawodowe artysty grafika

Metody weryfikaciji
efektéw ksztatcenia:

01W - na podstwie jakosci filmu i poprawnosci jego wykonania.

02W - widoczne na podstawie btedéw popetnionych przy powstaniu filmu.

03U - ocena dojzatosci tematycznej filmu.

04U - na podstawie wykonania filmu, brak efektu ksztatcenia uwidoczni sie brakiem filmu.

05U - na podstwaie udzielanych odpowiedzi na pytania kontrolne.
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