Sylabus przedmiotu

Kod przedmiotu:

A-1E17-11

Przedmiot:

Projektowanie graficzne

Kierunek:

Edukacja artystyczna w zakresie sztuk plastycznych, | stopien [6 sem], stacjonarny, ogéinoakademicki,
rozpoczety w: 2016

Rok/Semestr:

111

Liczba godzin:

30,0

Nauczyciel:

Batdyga-Nowakowska Malgorzata, dr hab.

Forma zajec:

laboratorium

Rodzaj zaliczenia:

zaliczenie na ocene

Punkty ECTS: |2,0
: . 0 Godziny kontaktowe z prowadzgacym zajecia realizowane w formie konsultaciji
Goljjrf"(?g\‘l’vv T,E(ezlfl_vgv(\ialcezngg 30,0 Godziny kontaktowe z prowadzacym zajecia realizowane w formie zaje¢ dydaktycznych
P liczba oc?zin W 0 Przygotowanie sie studenta do zaje¢ dydaktycznych
sen%estrze)' 0 Przygotowanie sie studenta do zaliczen i/lub egzaminéw
) 0 Studiowanie przez studenta literatury przedmiotu
Poziom trudnosci: |podstawowy

Wstepne wymagania:

Podstawowe umiejetnosci z zakresu rysunku. Umiejetnosc mys$lenia problemowego: elastycznosc w podejsciu
do problemu - poszukiwanie rozwigzania problemu metodg préb i btedéw, kretaywnos¢ wyrazajaca sie
podejmowaniem eksperymentdéw warsztatowych; postugiwanie analizg poprzez ciagi skojarzeniowe;
postugiwanie sie syntezg - budowanie skrotéw graficznych dla uczytelnienia komunikatu; gromadzenie
materiatbw pomocniczych

Metody dydaktyczne:

« autoekspresja tworcza

* éwiczenia przedmiotowe

* ekspozycja

* klasyczna metoda problemowa
* konsultacje

* korekta prac

* objasnienie lub wyjasnienie
> opis

* pokaz

* prelekcja

 wyktad informacyjny

Zakres tematow:

Tematy z zakresu podstaw kompozycji, gramatyki wizualnej, kreowania adekwatnego jezyka wizualnego,
poznawania roznych konwenciji graficznych, budowania czytelnego komunikatu, tworzenia mocnego
tozsamosciwo znaku graficznego, eksperymentu warsztatowego, podstaw typografii. Studenci poznajg
zaleznosci pomigedzy doborem srodkéw wizualnych a odpowiednim formutowaniem przekazu.

Forma oceniania:

« ¢wiczenia praktyczne/laboratoryjne

* obecno$c¢ na zajeciach

* ocena ciggta (biezace przygotowanie do zajec i aktywnosg)
* przeglad prac

« realizacja projektu

» zaliczenie praktyczne

Warunki zaliczenia:

Umiejetnosé rozwigzywania postawionych probleméw, kreatywno$¢ w poszukiwaniu rozwigzan,
zaanagazowanie w przeprowaadzaniu eksperymentdéw warsztatowych wspomagajacych odkrywanie
ciekawych graficznych srodkéw wyrazu, dobieranie srodkéw adekwatnie do tematu, realizacja projektu
stanowigcego interesujgcy wizualnie komunikat.




Literatura:

» Heller Steven, Vienne Veronique, 100 idei, ktére zmienity projektowanie graficzne, Wydawnictwo: TMC,
Warszawa 2012

« Adrian Frutiger, Cztowiek i jego znaki , wydawnictwo d2d.pl

» Gonzales-Miranda. Tania Quindos, Projektowanie ikon i piktograméw, Wydawnictwo d2d.pl

» Steven Heller/ Mirko lli¢, The anatomy of design (anatomia projektu). Wspétczesne projektowanie graficzne
- wpltywy i inspiracje, Wydawnictwo ABE. 2008

+ Richard Poulin, Jezyk projektowania graficznego. llustrowany podrecznik podstawowych zasad
projektowania graficznego, Wydawnictwo TMC

« Johannes ltten, Sztuka barwy, Wydawnictwo d2d. pl, Krakéw 2015

+ Jose Muller Brockmann , Grid systems in graphic design, Heer Druck AG, 2008

« Jan Tschichold, Nowa typografia. Podrecznik dla tworzgcych w duchu wspotczesnoéci, Recto Verso, 2011

 Zdzistaw Schubert, Mistrzowie plakatu i ich uczniowie, Przedsiebiorstwo Wydawnicze Rzeczpospolita SA,
Warszawa 2008

* Robert Bringburst, Elementarz stylu w typografii, Wydawnictwo d2d.pl, Krakéw 2008

» Widzie¢/Wiedzie¢. Wybdr najwazniejszych tekstow o designie, Wydawnictwo Karakter, Krakéw 2015

* Nancy Skolos and Thomas Wedell, Graphic Design Process, From Problem to Solution. 20 Case Studies;
Laurence Kings Publishing, London 2012

Modutowe efekty
ksztatcenia:

01W Student, ktéry zaliczyt modut, zna zasady kompozycji

02W posiada podstawowe wiadomosci na temat regut typografii

03W zna podstawowa terminologie z zakresu projektowania graficznego

04W jest swiadomy funkciji, jakg spetnia grafika uzytkowa

05U ma zdolno$¢ realizowania projektow poprawnych pod wzgledem kompozycyjnym, z uwzglednieniem
regut kreacji graficznej, w zakresie typografii, plakatu, grafiki wydawniczej i ekranowej

06U posiada umiejetnosé przekazania tresci za pomoca lapidarnego komunikatu graficznego

07U taczy funkcje estetyczng i informacyjng w grafice

08U postuguje sie sprzetem analogowym i cyfrowym w celu kreaciji, rejestracji i przetwarzania obrazéw i
realizowania dziet projektowych

09U swiadomie taczy narzedzia warsztatu tradycyjnego oraz fotografii i technik cyfrowych w grafice
projektowej stosownie do charakteru projektu

10K jest Swiadomy ograniczen wynikajacych z zasad prawa autorskiego

11K rozumie potrzebe statego poszerzania umiejetnosci

Metody weryfikacji
efektéw ksztatcenia:

weryfikacja w trakcie dyskusji dydaktycznej na zajeciach

weryfikacja na podstawie prac wykonanych na zaliczenie
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