Sylabus przedmiotu

Kod
przedmiotu:

A-G19-11l-6

Przedmiot:

Rysunek

Kierunek:

Grafika, jednolite magisterskie [10 sem], stacjonarny, ogélnoakademicki, rozpoczety w: 2013

Rok/
Semestr:

/6

Liczba
godzin:

60,0

Nauczyciel:

Kusmirowski Robert, dr hab. prof. UMCS

Forma zaje¢:

laboratorium

Rodzaj
zaliczenia:

zaliczenie na oceng

Punkty
ECTS:

3,0

Godzinowe
ekwiwalenty
punktow
ECTS
(faczna
liczba godzin
w
semestrze):

0 Godziny kontaktowe z prowadzacym zajecia realizowane
60,0 Godziny kontaktowe z prowadzacym zajecia realizowane

0 Przygotowanie sie studenta do zaje¢ dydaktycznych

0 Przygotowanie sie studenta do zaliczen i/lub egzaminéw

0 Studiowanie przez studenta literatury przedmiotu

Poziom
trudnosci:

Srednio zaawansowany

Wstepne
wymagania:

Student powinien posiadaé wstepne zapoznanie dotyczgce sprawnego taczenia rysunku z innymi dziedzinami sztuk pla:
koncepcje indywidualnych projektéw rysunkowych, oraz klasycznego rysunku przy uzyciu obiektéw utozonych tj martwa

* autoekspresja tworcza
« ¢wiczenia laboratoryjne
» dyskusja dydaktyczna

zaliczenia:

Metody | < ekspozycja
dydaktyczne: | « klasyczna metoda problemowa
* konsultacje
* korekta prac
* wyktad informacyjny
1.Prace wiasne
Cwiczenie na wyobraznie i wtasne umiejetnosci przy uzyciu zebranych doéwiadczen, gdzie wchodza wszystkie techni
warunkiem uzycia technik rysunkowych
Projekt "samowolny" stanowi szanse na wykonanie prac z zakresu zainteresowan wtasnych, czesto dotyczacych teme
Zakres || Materiaty uzyte powinny by¢ ogdlnie dostepne, znajdujace sig w naszym otoczeniu, znalezione i te z odzysku. Tego ty
tematow: 2.Prace Testowe
Szereg proponowanych prac, wykonywanych w r6znych technikach, bez wczesniejszego oméwienia tematu, podejmo
zadane ¢wiczenia w czasie rzeczywistym. Przeprowadzane tak eksperymenty sg podpowiedzig i za razem odkryciem
+ éwiczenia praktyczne/laboratoryjne
» dokumentacja realizacji projektu
Forma | + obecnos¢ na zajeciach
oceniania: | < przeglad prac
» wystawa
« zaliczenie praktyczne
Warunki

Zaliczenie odbywa sie na podstawie przegladu prac.
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%?gﬁﬂ;%\?f. podawane na zajeciach
01W Student, ktéry zaliczyt modut, posia
02W zna zasady kompozycji elementow |
%:Z\(JV znane sg rgu wspodiczesne btt.?(ndetncj
umie $wiadomie i w sposéb kreatyw
Modg;rgme 05U potrafi samodzielnie dpecydowaé g v
kszta’rcenia¥ 06U realizuje wtasne koncepcije rysunko
) 08U potrafi manualnie, w pracach odrec:
12U potrafi zastosowac narzedzia uzywe
13U potrafi zastosowac kolor, walor barwv
16U potrafi korzysta¢ z wzorcow kreacji-

Metody
weryfikacji
efektow
ksztatcenia:

zaliczenie na ocene
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