Sylabus przedmiotu

Kod przedmiotu:

A-G49p-111-6

Przedmiot:

Cyfrowe przetwarzanie obrazu

Kierunek:

Grafika, jednolite magisterskie [10 sem], stacjonarny, ogélnoakademicki, rozpoczety w: 2013

Specjalnosc¢:

grafika projektowa

Tytut lub szczegétowa
nazwa przedmiotu:

Cyfrowe przetwarzanie obrazu

Rok/Semestr:

/6

Liczba godzin:

30,0

Nauczyciel:

Wierzchos Jacek, mgr

Forma zajeé:

laboratorium

Rodzaj zaliczenia:

zaliczenie na ocene

Punkty ECTS:

2,0

Godzinowe ekwiwalenty
punktéw ECTS (taczna
liczba godzin w
semestrze):

0 Godziny kontaktowe z prowadzgacym zajecia realizowane w formie konsultaciji
30,0 Godziny kontaktowe z prowadzacym zajecia realizowane w formie zaje¢ dydaktycznych
0 Przygotowanie sie studenta do zaje¢ dydaktycznych
0 Przygotowanie sie studenta do zaliczen i/lub egzaminéw
0 Studiowanie przez studenta literatury przedmiotu

Poziom trudnosci:

$rednio zaawansowany

Metody dydaktyczne:

* autoekspresja tworcza

« ¢wiczenia laboratoryjne

* dyskusja dydaktyczna

* klasyczna metoda problemowa
* konsultacje

+ objasnienie lub wyjasnienie

* pokaz

» wyktad informacyjny

Zakres tematéw:

,Pomoc Typograficzna”

Praca w programie llustrator i Photoshop.

Wykonanie makiety papierowej ksigzki lub innego przedmiotu ktérego celem jest pokazanie Typografii jako gtéwnego
elementu graficznego.

Makieta ma zawiera¢ informacje o fontach i ich historii.

Makieta jest wymiarowana i przenoszona w formie wykrojnikéw do programu lllustrator.

Ma spetniaé wymagania zwigzane z przygotowaniem arkusza do druku.

Odpowiednie zaznaczenie linii ciecia giecia itp.

Przygotowanie ilustracji zdje¢ itp.

Forma oceniania:

* ¢wiczenia praktyczne/laboratoryjne
+ obecnos¢ na zajeciach

» praca semestralna

* przeglad prac

Warunki zaliczenia:

— ¢éwiczenia praktyczne/laboratoryjne;
— obecnos$c¢ na zajeciach;
— projekt;

— przeglad prac;
— zaliczenie praktyczne;




	Sylabus przedmiotu

