Sylabus przedmiotu

Kod przedmiotu:

A-2G22p-I-1

Przedmiot:

Cyfrowe przetwarzanie obrazu

Kierunek:

Grafika, Il stopien [4 sem], stacjonarny, og6lnoakademicki, rozpoczety w: 2012

Specjalnosc¢:

grafika projektowa

Rok/Semestr:

111

Liczba godzin:

30,0

Nauczyciel:

Drazyk Waldemar, mgr

Forma zajec:

laboratorium

Rodzaj zaliczenia:

zaliczenie na ocene

Punkty ECTS: |2,0
: : 1,0 Godziny kontaktowe z prowadzacym zajecia realizowane w formie konsultacji
GOS:}'(?g\‘I'VV %8?"%“?;61?2”;; 30,0 Godziny kontaktowe z prowadzacym zajecia realizowane w formie zaje¢ dydaktycznych
P liczba oc?zin W 20,0 Przygotowanie sie studenta do zajeé dydaktycznych
ser’%estrze)' 6,0 Przygotowanie sie studenta do zaliczen i/lub egzaminow
) 3,0 Studiowanie przez studenta literatury przedmiotu
Poziom trudnoéci: |zaawansowany

Wstepne wymagania:

Podstawowa umiejetno$¢ postugiwania sie pakietem Adobe CS3/CS4 (Adobe Photoshop,

lllustartor, InDesign, Acrobat Professional). Podstawowa znajomos$¢ liternictwa i typografii

Metody dydaktyczne:

* konsultacje

* Opis

* pokaz

* warsztaty grupowe

» wyktad informacyjny
* z uzyciem komputera

Zakres tematéw:

. Podstawowe pojecia zwigzane z obrazem cyfrowym.

. Warstwy, maski, inteligentne filtry i obiekty.

. Selekcje, zaznaczanie i wycinanie obiektow.

. Tekst w obrazie cyfrowym.

. Laczenie elementéw réznych obrazéw.

. Poprawa jasnosci i kolorystyki zdjecia, redukcja cieni i przebarwien.
. Tworzenie animacji w programie Photoshop CS4.

. Charakterystyka programu Flash CS4.

. Tworzenie i edycja animacji w programie Flash CS4.

OCONOOTARWN =

Forma oceniania:

* ¢wiczenia praktyczne/laboratoryjne
* obecnos$c¢ na zajeciach

* realizacja projektu

« zaliczenie praktyczne

Warunki zaliczenia:

Praktyczny sprawdzian umiejetnosci obstugi poznanych programéw: prace zaliczeniowe z programow
Photoshop CS4, Flash CS4.

Zaliczenie na ocene.

Literatura:
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Dodatkowe informacje:

Kontakt - adres mailowy: naucz@interia.pl

Modutowe efekty
ksztatcenia:

01W Student, ktéry zaliczyt modut, posiada gruntowna wiedze dotyczaca technik cyfrowego przetwarzania
obrazu obejmujacg znajomos$c¢ graficznych programéw komputerowych oraz obstugi urzadzen
peryferyjnych (skaner, drukarka, ploter)

02W zna zaawansowane funkcje programéw komputerowych do cyfrowej obrobki obrazu: Adobe Photoshop,
lllustrator

03U potrafi tworzyé obrazy wytacznie lub cze$ciowo postugujac sie narzedziami cyfrowymi

04U potrafi wykona¢ zaawansowane korekty i transformacje obrazu za pomoca narzedzi cyfrowych

05U w edycji obrazu postuguje sie zaawansowanymi technikami pracy z warstwami, maskami, filtrami i
kanatami

06U tworzy projekty typograficzne z zastosowaniem maski przycinajacej z tekstu, znieksztatcajac tekst,
wykorzystujac tekst do tworzenia innych elementéw graficznych, taczac tekst z obrazem

07U potrafi przygotowac pliki i obrazy dla potrzeb internetowych

08K rozumie potrzebe ciagtego doskonalenia wtasnych umiejetnosci technicznych i ich znaczenie w pracy
tworczej
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