Sylabus przedmiotu

Przedmiot:

Instrument

Kierunek:

Edukacja artystyczna w zakresie sztuki muzycznej, Il stopien [4 sem], stacjonarny, ogélnoakademicki,
rozpoczety w: 2012

Specjalnos¢:

edukacja z elementami muzykoterapii

Tytut lub szczegdtowa
nazwa przedmiotu:

gitara

Rok/Semestr:

111

Liczba godzin:

15,0

Nauczyciel:

Niedoborek Jakub, dr hab.

Forma zajec:

konwersatorium

Rodzaj zaliczenia:

zaliczenie na ocene

Punkty ECTS:

3,0

Poziom trudnosci:

wszystkie poziomy

Wstepne wymagania:

Student powinien posiadac¢ instrument do éwiczenia w domu.
Konieczne jest takze posiadanie podndzka lub podgitarnika do gry na gitarze.

Zakres tematow:

. Korekta aparatu gry.

. Rozgrzewka. Wprawki na podstawowe techniki gry.
. Przygotowanie do samodzielnej pracy nad utworem.
. Technologia pracy. Zasady stosowania aplikatury.

. Style muzyczne - zasady interpretaciji.

. System 5 superpozycji w akordach.

. Estetyka dzwieku w grze na gitarze.

. Rozwijanie podstawowych technik gry na gitarze.
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Warunki zaliczenia:

Wykonanie dwu wybranych utworéw z materiatu realizowanego w danym semestrze.

Literatura:

. K. Sosinski - Materiaty pomocnicze do nauki gry na gitarze, PWM

. Klassiker Der Gitarre, Edited Leipzig

. Joe Pass - Guitar Style

. Juan Martin - El arte flamenco de la guitarra.

. J. Paterek, A. Kowalczyk — Sonatiny i sonaty klasyczne na gitare, PWM
T. Mazur - Tabele chwytow akordowych na gitare, PWM

. L. Brouwer — tatwe etiudy, Editions Max Eschig

. J. Powrozniak - Wybor Etiud z.2-3, PWM

. J. Powrozniak - Grajmy na gitarze z. IV, PWMT.

. J. Sagreras - Las segundas lecciones de guitarra, Ricordi Americana
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Dodatkowe informacje:

Program przedmiotu dostosowany jest do poziomu gry prezentowanego przez studenta.

Modutowe efekty
ksztatcenia:

01 Zna repertuar z zakresu programu studiéw i zasady wykonawcze dotyczace gry na wybranym
instrumencie

02 Zna srodki wykonawcze stuzace oddawaniu wiasciwego wyrazu réznych stylow muzycznych

03 Zna zagadnienia z zakresu dydaktyki gry na instrumencie (materialy metodyczne, literatura, etc)

04 Zna pojecia z zakresu estetyki dzwigku

05 Potrafi samodzielnie rozwigzywac¢ bardziej skomplikowane problemy muzyczne i techniczne w grze na
instrumencie

06 Potrafi podchodzi¢ analitycznie do probleméw wykonawstwa instrumentalnego

07 Zna zagadnienia z zakresu technologii pracy w grze na instrumencie i potrafi je stosowac

08 Potrafi opanowac treme podczas publicznej prezentaciji dzieta muzycznego

09 Potrafi wykorzystaé umiejetnosé gry na wybranym instrumencie w pracy zawodowe;j

10 Dostrzega rolg i znaczenia $wiadomos$ci w procesie uczenia sig gry na instrumencie
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