Sylabus przedmiotu

Kod przedmiotu:

A-G37-11-3

Przedmiot:

Multimedia

Kierunek:

Grafika, jednolite magisterskie [10 sem], stacjonarny, ogélnoakademicki, rozpoczety w: 2014

Rok/Semestr:

/3

Liczba godzin:

30,0

Nauczyciel:

Letkiewicz Marek, dr hab.

Forma zajec:

laboratorium

Rodzaj zaliczenia:

zaliczenie na ocene

Punkty ECTS:

2,0

Godzinowe ekwiwalenty
punktéw ECTS (taczna
liczba godzin w
semestrze):

2,0 Godziny kontaktowe z prowadzgacym zajecia realizowane w formie konsultaciji
30,0 Godziny kontaktowe z prowadzacym zajecia realizowane w formie zaje¢ dydaktycznych
10,0 Przygotowanie sie studenta do zaje¢ dydaktycznych
10,0 Przygotowanie sie studenta do zaliczen i/lub egzaminéw

8,0 Studiowanie przez studenta literatury przedmiotu

Poziom trudnosci:

$rednio zaawansowany

Metody dydaktyczne:

« éwiczenia przedmiotowe
* pokaz

« wyktad informacyjny

* wyktad problemowy

* z uzyciem komputera

Zakres tematéw:

Zakres tematow ¢wiczen wynika z wybijajacej sie na plan pierwszy we wspétczesnej technologii medialnej
problematyki multimedialno$ci, ktéry oznacza gotowo$¢ do synergicznego oddziatywania na widza/stuchacza,
Jednoczesnie za pomocg wielu medidw, zintegrowanych technologicznie w ramach jednego cyfrowego super
Srodka przekazu.

W naszym przypadku chodzi gtéwnie o nabycie umiejetnosci zintegrowania na jednej cyfrowej platformie,
roznych srodkow przekazu bedacych cyfrowym zapisem statycznych i ruchomych obrazéw oraz dzwigkdw.

Cwiczenia uczg interakcji realizatora z cyfrowymi edytorami dzwigko-obrazéw. Studnci zaznajamiajg sie z
technologicznymi i medialnymi procedurami postepowania, przy realizacjach wykorzystujgcych jednoczesnie:
zdigitalizowane obrazy, napisy, efekty specjalne, sciezki dialogowe i muzyczne, efekty dzwiekowe oraz innych
elementdw dzieta multimedialnego.

Forma oceniania:

* ¢wiczenia praktyczne/laboratoryjne
* realizacja projektu

Warunki zaliczenia:

Warunkiem zaliczenia jest systematyczne uczescczanie oraz pozytywna ocena pracy semestralne;.

Literatura:

1. Adobe After Effects CS5, Oficjalny podrecznik, Gliwice, Wydawnictwo Helion 2011.
2. Rosenberg J, Premiere Pro 1,5 Tchniki studyjne, Gliwice, Wydawnictwo Helion 2005.
3. Adobe Photoshop CS6/CSPL, Oficjalny podrecznik, Gliwice, Wydawnictwo Helion, 2013.

Dodatkowe informacje:

Konsultacje internetowe pod adresem: marekletkiewicz@wp.pl

Modutowe efekty
ksztatcenia:

01W Student, ktéry zaliczyt modut, posiada gruntowng wiedze dotyczaca technik i technologii w obszarze
grafiki multimedialnej obejmujaca obstuge specjalistycznych programéw komputerowych

02W zna zasady aranzacji i wykorzystania technik audio-wizualnych w obrebie multimedialnego projektu

03W posiada zaawansowang wiedze o realizacji projektéw w zakresie grafiki multimedialnej pozwalajaca na
podjecie pracy w zawodzie grafika (motion graphics, animator, etc.)

04U potrafi realizowac wtasne, zaawansowane projekty audio-wizualne (montaz, animacja, interakcja,
modelowanie 3D, udzwiekowienie) na gruncie technik multimedialnych umiejetnie postugujac sie
nowoczesnymi narzedziami komputerowymi

05U $wiadomie i w sposéb kreatywny postuguje sie multimedialnymi $rodkami ekspresji tworczej

o6U 59traﬁktworzyé projekty multimedialne i zaawansowane animacji oparte na ztozonym montazu obrazu i

zwigku

07U jest przygotowany do realizacji zadan zawodowych jako profesjonalny artysta w zakresie grafiki
multimedialnej i ukonczonej specjalnosci, na polu indywidualnej tworczosci artystycznej oraz w ramach
pracy jako grafik komputerowy w agencjach reklamowych, agencjach interaktywnych, agencjach
multimedialnych, agencjach e-marketingowych, wytworniach filmowych

08U potrafi stosowaé cyfrowe techniki rejestracji i przetwarzania obrazu wykorzystujac je do wtasnych
projektéw multimedialnych

09U 5gsi_a?(a umiejetnosci w zakresie animacji bitmapowej oraz wektorowej oraz liniowego montazu obrazu i

zZwigku

10U umie efektywnie éwiczyc¢ i rozwija¢ umiejetnosci warsztatowe, nieustannie podnoszac kwalifikacje

zawodowe artysty grafika

11K zna i stosuje zasady ochrony wtasnosci intelektualnej i prawa autorskiego
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