Sylabus przedmi

otu

Kod przedmiotu:

A-2G25p-11-3

Przedmiot:

Pracownia dyplomowa - grafika projektowa

Kierunek:

Grafika, Il stopien [4 sem], stacjonarny, og6lnoakademicki, rozpoczety w: 2014

Specjalnosc¢:

grafika projektowa

Rok/Semestr:

/3

Liczba godzin:

60,0

Nauczyciel:

Kotodziej Romuald, dr hab.

Forma zajec:

laboratorium

Rodzaj zaliczenia:

zaliczenie na ocene

Punkty ECTS: |11,0
: : 10,0 Godziny kontaktowe z prowadzacym zajecia realizowane w formie konsultacji
GOS:}'(?g\‘I'VV %glfl_v%w(\;alfznntz 60,0 Godziny kontaktowe z prowadzacym zajecia realizowane w formie zaje¢ dydaktycznych
P liczba oc?zin W 200,0 Przygotowanie sie studenta do zaje¢ dydaktycznych
ser%estrze)' 50,0 Przygotowanie sie studenta do zaliczen i/lub egzaminéw
) 10,0 Studiowanie przez studenta literatury przedmiotu
Poziom trudnoéci: |zaawansowany

Wstepne wymagania:

dobra umiejetnosc techniki i technologii serigrafii.

swobodne dziatania w zakresie kompozycji obrazu

Metody dydaktyczne:

« autoekspresja tworcza

* ¢wiczenia przedmiotowe

* ekspozycja

* konsultacje

* korekta prac

» metoda przypadkéw

+ objasnienie lub wyjasnienie
* pokaz

* z uzyciem komputera

Zakres tematéw:

tematy zaproponowane i wybrane przez dylomantéw

Forma oceniania:

« ¢wiczenia praktyczne/laboratoryjne

» dokumentacja realizacji projektu

* obecnos$¢ na zajeciach

* ocena ciagta (biezace przygotowanie do zajec i aktywnosg)
* praca dyplomowa

* praca roczna

* przeglad prac

* realizacja projektu

» wystawa

Warunki zaliczenia:

Zrealizowanie 50 % pracy dyplomowe;j

Literatura:

1. Steven Heller, Seymour Chwast " ILLUSTRATION"

2. David Dabner, Sheena Calver, Anoki Casey " SZKOtA PROJEKTOWANIA GRAFICZNEGO"
3. Steven Heller , Mirko Ili¢ "ANATOMIA PROJEKTU"

Modutowe efekty
ksztatcenia:

01w Studint, ktory zaliczyt modut, posiada gruntowna wiedze w zakresie technik i technologii grafiki
projektowej

02W ma wiedze pozwalajacg na podjecie pracy w zawodzie artysty grafika i grafika projektanta

03U posiada rozwinieta osobowos$¢ artystyczna, umozliwiajgca tworzenie i wyrazanie wlasnych koncepciji
artystycznych

04U $wiadomie i w sposéb kreatywny postuguje sie graficznymi Srodkami ekspresji

05U jest w stanie samodzielnie wybiera¢ i modyfikowac techniki i technologie oraz narzedzia i materiaty
niezbedne do realizacji zamierzonych zadan

06U wykonuje profesjonalne realizacje projektowe zaréwno pod wzgledem artystycznym jak i uzytkowym

07U opracowuije i realizuje dyplom artystyczny stanowigcy twércza synteze zdobytej wiedzy i umiejetnosci z
zakresu grafiki projektowe;j

08U w pracy tworczej kieruje sie zasadami etyki zawodowe;j

09K potrafi wykona¢ dokumentacje oraz prezentacje wtasnych dokonan tworczych na forum publicznym

10K rozumie potrzebe statego poszerzania wiedzy oraz rozwijania i doskonalenia wtasnych umiejetnosci

11K jest niezalezny w budowaniu wtasnych koncepcji artystycznych

12K jest $wiadomy ograniczen wynikajacych z zasad prawa autorskiego
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