
Sylabus przedmiotu
Kod przedmiotu: A-2G25p-II-3

Przedmiot: Pracownia dyplomowa - grafika projektowa
Kierunek: Grafika, II stopień [4 sem], stacjonarny, ogólnoakademicki, rozpoczęty w: 2014

Specjalność: grafika projektowa

Rok/Semestr: II/3 

Liczba godzin: 60,0

Nauczyciel: Kołodziej Romuald, dr hab.

Forma zajęć: laboratorium

Rodzaj zaliczenia: zaliczenie na ocenę

Punkty ECTS: 11,0

Godzinowe ekwiwalenty
punktów ECTS (łączna

liczba godzin w
semestrze):

10,0 Godziny kontaktowe z prowadzącym zajęcia realizowane w formie konsultacji
60,0 Godziny kontaktowe z prowadzącym zajęcia realizowane w formie zajęć dydaktycznych

200,0 Przygotowanie się studenta do zajęć dydaktycznych
50,0 Przygotowanie się studenta do zaliczeń i/lub egzaminów
10,0 Studiowanie przez studenta literatury przedmiotu

Poziom trudności: zaawansowany

Wstępne wymagania:
dobra umiejętnośc techniki i technologii serigrafii.

swobodne działania w zakresie kompozycji obrazu

Metody dydaktyczne:

autoekspresja twórcza
ćwiczenia przedmiotowe
ekspozycja
konsultacje
korekta prac
metoda przypadków
objaśnienie lub wyjaśnienie
pokaz
z użyciem komputera

Zakres tematów: tematy zaproponowane i wybrane przez dylomantów

Forma oceniania:

ćwiczenia praktyczne/laboratoryjne
dokumentacja realizacji projektu
obecność na zajęciach
ocena ciągła (bieżące przygotowanie do zajęć i aktywność)
praca dyplomowa
praca roczna
przegląd prac
realizacja projektu
wystawa

Warunki zaliczenia: Zrealizowanie 50 % pracy dyplomowej

Literatura:

Steven Heller, Seymour Chwast " ILLUSTRATION"
David Dabner, Sheena Calver, Anoki Casey " SZKOŁA PROJEKTOWANIA GRAFICZNEGO"
Steven Heller , Mirko Ilić "ANATOMIA PROJEKTU"

 

Modułowe efekty
kształcenia:

01W Student, który zaliczył moduł, posiada gruntowną wiedzę w zakresie technik i technologii grafiki
projektowej

02W ma wiedzę pozwalającą na podjęcie pracy w zawodzie artysty grafika i grafika projektanta
03U posiada rozwiniętą osobowość artystyczną, umożliwiającą tworzenie i wyrażanie własnych koncepcji

artystycznych
04U świadomie i w sposób kreatywny posługuje się graficznymi środkami ekspresji
05U jest w stanie samodzielnie wybierać i modyfikować techniki i technologie oraz narzędzia i materiały

niezbędne do realizacji zamierzonych zadań
06U wykonuje profesjonalne realizacje projektowe zarówno pod względem artystycznym jak i użytkowym
07U opracowuje i realizuje dyplom artystyczny stanowiący twórczą syntezę zdobytej wiedzy i umiejętności z

zakresu grafiki projektowej
08U w pracy twórczej kieruje się zasadami etyki zawodowej
09K potrafi wykonać dokumentację oraz prezentację własnych dokonań twórczych na forum publicznym
10K rozumie potrzebę stałego poszerzania wiedzy oraz rozwijania i doskonalenia własnych umiejętności
11K jest niezależny w budowaniu własnych koncepcji artystycznych
12K jest świadomy ograniczeń wynikających z zasad prawa autorskiego
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