Sylabus przedmiotu

Kod przedmiotu: |A-G30-1-2

Przedmiot: |Podstawy grafiki projektowej

Kierunek: |Grafika, jednolite magisterskie [10 sem], stacjonarny, ogélnoakademicki, rozpoczety w: 2014

Rok/Semestr: |1/2

Liczba godzin: |60,0

Nauczyciel: |Kozak Tomasz, dr

Forma zajeé: |laboratorium

Rodzaj zaliczenia: |zaliczenie na oceng

Punkty ECTS: |3,0

0 Godziny kontaktowe z prowadzacym zajecia realizowane w formie konsultaciji
60,0 Godziny kontaktowe z prowadzgcym zajecia realizowane w formie zaje¢ dydaktycznych
25,0 Przygotowanie sie studenta do zajeé dydaktycznych
5,0 Przygotowanie sie studenta do zaliczen i/lub egzaminow
0 Studiowanie przez studenta literatury przedmiotu

Godzinowe ekwiwalenty
punktéw ECTS (taczna
liczba godzin w
semestrze):

Poziom trudnosci: |podstawowy

Student powinien posiada¢ elementarng zdolno$¢ konceptualizacji swoich pomystoéw w formie werbalne;j i

Wstgpne wymagania: wizualnej (projekty rysunkowe).

» dyskusja dydaktyczna

* klasyczna metoda problemowa
* konsultacje

Metody dydaktyczne: | < korekta prac

» metoda projektéw

* objasnienie lub wyjasnienie

* z uzyciem komputera

W semestrze student realizuje trzy projekty:

1. SKRYTKA

W pierwszej kolejnosci Student powinien postawi¢ pytanie, czym moze by¢ skrytka. Niekoniecznie musi to by¢
np. sejf, kryjacy brylanty. O pojeciu skrytki nalezy mys$le¢ postugujac sie swobodnymi
skojarzeniami.Przyktad:Skrytkg moze by¢ np. gtowa polityka. Jesli tak, to trzeba zapytaé, kim jest 6w polityk?
Konkretng postaciag z aktualnego zycia publicznego? Figura z podrecznika historii? A moze ogodlng forma
wizualizujgaca ogdlne pojecie politycznosci?... Tu powstaje pytanie, w jaki sposdb wizualizowac abstrakcyjne
pojecie (np. politycznos¢) przy pomocy wizualizacji graficznej.

2. KLUCZ DO SKRYTKI

Po zdefiniowaniu pojecia skrytki, Student zastanawia sig, przy pomocy jakiego klucza mozna skrytke
otworzy¢.Przyktad:Jaki jest klucz do gtowy polityka? Parlamentarna komisja sledcza? Wywiad prasowy?
Pamietnik pisany na emeryturze? Spowiedz w konfesjonale? Wyznanie na fozu $mierci?... W odniesieniu od
powyzszego Student powinien szuka¢ skojarzen niekonwencjonalnych, a zarazem precyzyjnych.

3. ZAWARTOSCSKRYTKI

Trzeci projekt pokazuje otworzong skrytke lub jej zawarto$¢ zaprezentowang przy pomocy srodkow
plastycznych.Przyktad:Zawartos¢ gtowy polityka. Co tam sie kryje? Zadza wtadzy? Troska o los panstwa?
Chec pracy dla dobra obywateli?... Te przyktadowe abstrakcje powinny by¢ zobrazowane przy pomocy
przemyslanych srodkéw obrazowania plastycznego.

Zakres tematow:

Na zajeciach Studenci przygotowujg projekty plastyczne w dowolnej technice. Moze to by¢ czarno-biata lub
kolorowa grafika, fotomontaz itd.

Podstawg zaliczenia sg trzy plansze prezentowane w formie elektronicznej (pdf, jpeg) lub drukowanej (format z
serii A, czyli np. A4, A3, A2, A1).

Pierwsza plansza zawiera wizualizacje tematu nr 1 (Skrytka), druga - wizualizacje tematu nr 2 (Klucz do
Skrytki), trzecia - wizualizacje tematu nr 3 (Zawartos¢ Skrytki).

* projekt
Forma oceniania: | * przeglad prac
« realizacja projektu

1. T. Hilland, C. Mustienes, 1000 Signs, Taschen 2009
2. 1000 polskich oktadek, 40 000 Malarzy 2010

Literatura: | 3- T- Seddon, J. Waterhouse, Projektowanie graficzne dla laikow, TMC 2010

Proponowane ¢wiczenie koncentruje sie na treningu skojarzeniowym. Jego podstawowym celem jest

Dodatkowe informagie: rozwijanie umiejetnosci przemyslanego i precyzyjnego taczenia znakdw i znaczen.




Modutowe efekty
ksztatcenia:

01W Student, ktéry zaliczyt modut, zna podstawowe zasady projektowania réznych form komunikaciji
wizualnej w roznorodnych mediach

02W w procesie tworzenia i projektowania wykorzystuje reguty gramatyki wizualnej i graficznej interpretacji
pojec

03W ma wiedze o rozwoju technologicznym w obrebie grafiki projektowej

04U potrafi okresli¢ zwigzek pomigdzy komunikatem a jego forma przedstawieniowg

05U ma zdolno$¢ realizowania projektéw poprawnych pod wzgledem kompozycyjnym, z uwzglednieniem
regut kreacji graficznej, w zakresie typografii, plakatu i grafiki wydawniczej

06U posiada manualng sprawnosé wykonania projektu informacji wizualne;j

07U tworzy projekty w oparciu 0 zaawansowane narzedzia grafika komputerowego

08K rozumie potrzeba permanentnego ksztatcenia sie w zakresie nowych technik i technologii

09K zna i rozumie potrzebe ograniczen wynikajgcych ze stosowania prawa autorskiego w zakresie
tworczosci




	Sylabus przedmiotu

