Sylabus przedmiotu

Kod przedmiotu:

A-G48p-1lI-5

Przedmiot:

Grafika projektowa

Kierunek:

Grafika, jednolite magisterskie [10 sem], stacjonarny, ogélnoakademicki, rozpoczety w: 2012

Specjalnosc¢:

grafika projektowa

Rok/Semestr:

/5

Liczba godzin:

90,0

Nauczyciel:

Smit Sebastian, dr

Forma zajec:

laboratorium

Rodzaj zaliczenia:

zaliczenie na ocene

Punkty ECTS:

5,0

Godzinowe ekwiwalenty
punktéow ECTS (taczna
liczba godzin w
semestrze):

5,0 Godziny kontaktowe z prowadzgcym zajecia realizowane w formie konsultacji
90,0 Godziny kontaktowe z prowadzacym zajecia realizowane w formie zaje¢ dydaktycznych
35,0 Przygotowanie sie studenta do zajeé dydaktycznych
10,0 Przygotowanie sie studenta do zaliczen i/lub egzaminéw
10,0 Studiowanie przez studenta literatury przedmiotu

Poziom trudnosci:

Srednio zaawansowany

Wstepne wymagania:

1. Znajomos$¢ srodowiska pracy Windows
2. Znajomosé programéw graficznych Adobe Photoshop i Adobe lllustrator

Metody dydaktyczne:

» dyskusja dydaktyczna

« film

* konsultacje

* korekta prac

+ objasnienie lub wyjasnienie
« wyktad informacyjny

* Z uzyciem komputera

Zakres tematéw:

1. Plakat spoteczno-polityczny

2. Plakat ideowy

3. Plakat do wydarzenia kulturalnego

4. Opracowanie graficzne strony internetowej uwzgledniajace zasady Responsive Web Design, standarty
HTML 5 i CSS3 oraz Media Queries

Forma oceniania:

« ¢wiczenia praktyczne/laboratoryjne

* obecnos$c¢ na zajeciach

* ocena ciggta (biezace przygotowanie do zajeé i aktywnosg)
* praca semestralna

* przeglad prac

* wystawa

« zaliczenie praktyczne

Warunki zaliczenia:

1. Frekfencja na zajeciach
2. Realizacja prac zaliczeniowych

Literatura:

1. Friedrich Forssman, Hans Peter Willberg, Pierwsza pomoc w typografii, SLOWO/OBRAZ TERYTORIA,
2008.

2. Jacek Mrowczyk, Niewielki stownik typograficzny.

3. James Felici, Kompletny przewodnik po typografii.

4. Tomasz Bierkowski, O typografii.

5. Krzysztof Lenk,Krotkie teksty o sztuce projektowania,SLOWO/OBRAZ TERYTORIA, 2011.

Modutowe efekty
ksztatcenia:

01W Student, ktéry zaliczyt modut, posiada gruntowng wiedze dotyczaca technik i technologii w obszarze
grafiki projektowej oraz technik i programéw komputerowych (Pakiet Adobe)

02W zna zasady tworzenia layoutdéw na réznorodne media (druk, internet, multimedia)

03W posiada zaawansowang wiedze o realizacji prac i specyficznych wtasciwosciach wymaganych dla
przygotowania np. wydruku poligraficznego, cyfrowego itp.

04W zna nowoczesne techniki graficzne i jest Swiadomym uzytkownikiem mediéw elektronicznych,
niezbednych w pracy projektanta

05U realizuje wtasne koncepcje artystyczne na gruncie grafiki projektowej, postugujac sie umiejetnie
nowoczesnymi i tradycyjnymi technikami warsztatu designera (m. in. programami pakietu Adobe)

06U umiejetnie stosuje zasady czytelnego przekazu wizualnego, poczagwszy od analizy tresciowo-
znaczeniowej danego zadania, poprzez wybér wiasciwych srodkéw plastycznych, formy i konwencji po
ostateczng realizacje

07U jest w stanie samodzielnie wybiera¢ techniki i technologie, wtasciwe dla realizacji zamystu projektowego

08U potrafi wykorzystywacé i taczy¢ umiejetnosci z zakresu liternictwa i typografii, cyfrowego tworzenia i
przetwarzania obrazu, grafiki wydawniczej, ilustracji oraz zasad komunikacji wizualnej

09U posiada umiejetnosé tworzenia cykli graficznych, spéjnych formalnie i ideowo

10U potrafi zrealizowa¢ projekt, przygotowujac publikacje do druku, identyfikacje wizualng firmy, materiaty
reklamowe, szate graficzng serwisu www

11K jest Swiadomy ograniczen wynikajacych z zasad prawa autorskiego

12K rozumie potrzebe statego poszerzania wiedzy oraz rozwijania i doskonalenia wtasnych umiejetnosci

13K jest niezalezny w budowaniu wtasnych koncepcji artystycznych

14K potrafi organizowa¢ wtasng prace twérczg oraz prace w zespole projektowym




	Sylabus przedmiotu

