Sylabus przedmiotu

Kod przedmiotu:

A-G01-I-2

Przedmiot:

Historia i teoria sztuki

Kierunek:

Grafika, jednolite magisterskie [10 sem], stacjonarny, ogélnoakademicki, rozpoczety w: 2014

Tytut lub szczegétowa
nazwa przedmiotu:

sztuka starozytna i $redniowieczna

Rok/Semestr: |1/2

Liczba godzin: |30,0
Nauczyciel: |Letkiewicz Ewa, dr hab. prof. UMCS

Forma zajeé: |wyktad
Rodzaj zaliczenia: |egzamin
Punkty ECTS: |2,0
. . 2,0 Godziny kontaktowe z prowadzgcym zajecia realizowane w formie konsultaciji
Goljjnz‘lgg\\l/vv %gl_&rv%w(\;algznr:g 30,0 Godziny kontaktowe z prowadzacym zajecia realizowane w formie zajeé¢ dydaktycznych
P liczba ogzin W 5,0 Przygotowanie sie studenta do zaje¢ dydaktycznych
sengwestrze)' 13,0 Przygotowanie sie studenta do zaliczen i/lub egzaminéw
) 10,0 Studiowanie przez studenta literatury przedmiotu
Poziom trudnosci: |podstawowy

Wstepne wymagania:

Znajomos¢ podstawowych terminéw z zakresu historii sztuki.

Metody dydaktyczne:

* konsultacje

+ objasnienie lub wyjasnienie
* pokaz

» wyktad informacyjny

* wyktad problemowy

* z uzyciem komputera

Zakres tematéw:

1. Wprowadzenie w terminologie i zagadnienia sztuki $wiata starozytnego i Sredniowiecza. Wskazowki
bibliograficzne.

2. Narodziny pierwszych cywilizacji starozytnego Bliskiego Wschodu. Sztuka starozytnych cywilizacji
(Mezopotamia, Egipt).

3. Sztuka grecka (U zrodet sztuki greckiej - Cyklady, Kreta, Mykeny;
4. Sztuka grecka od Xl do | wieku p. n. e. (w kontekscie wydarzen historycznych).
5. Sztuka w starozytnym Rzymie (architektura, rzezba, malarstwo).

6. Sztuka tacinskiego $redniowiecza po rozpadzie imperium rzymskiego (antyczne korzenie sztuki
Sredniowiecznej i nowozytnej — problematyka kontynuacji i nawigzan do tradycji antycznej).

7. Sztuka wczesnego Sredniowiecza. Zatozenia ideowe (sztuka wczesnochrzescijanska).
8. Sztuka bizantyjska (od Justyniana | do dynastii Paleologow).

10. Sztuka karolinska i ottoriska (osiggniecia w zakresie architektury, malarstwa monumentalnego i
ksigzkowego).

11. Romanizm (przetomowe osiggniecia i dokonania).

12. Sztuka romanska w Polsce.

13. Architektura gotycka (katedra gotycka, gotyckie miasto, gotyckie fortyfikacje).

14. Gotyckie malarstwo monumentalne, tablicowe, witrazowe, ksigzkowe (barwne iluminacje, grafika).

15. Sztuka gotycka w Polsce.

Forma oceniania:

* egzamin pisemny

* egzamin ustny

« koncowe zaliczenie pisemne

* koncowe zaliczenie ustne

» obecno$¢ na zajeciach

* Srdbdsemestralne pisemne testy kontrolne

Warunki zaliczenia:

Pomysine zdanie zaliczen srédsemastalnych.
Obecnosc¢ na zajeciach.

Ustny egzamin koncowy.

Literatura:

1. A. Mierzejewski, Sztuka starozytnego Wschodu,wyd. Artystyczne i Filmowe, Warszawa 1983.

2. Imperium grecko-rzymskie, red. P. Veyne, Kety 2008.

3. Sztuka romarnska: architektura, rzeZba, malarstwo, red. Rolf Toman, Kdnemann, Warszawa 2004.
4. Sztuka gotyku. Architektura, rzeZba, malarstwo, red. Rolf TOMAN, Kolonia 2006.




Dodatkowe informacje: |Kontakt: ewaletkiewicz@wp.pl

01W Student, ktéry zaliczyt modut, zna historie i teorie sztuki od prehistorii do czaséw najnowszych w ujeciu
rozwojowym oraz publikacje w tym zakresie
02W ma wiedze w zakresie terminologii sztuk pieknych oraz metod umozliwiajgcych analize i interpretacje
Modutowe efekty dziet sztuki
ksztatcenia: | 03W rozpoznaje style i epoki oraz rozumie przemiany form zachodzace w sztuce na przestrzeni dziejow
04U postuguje sie specjalistycznym stownictwem przy analizie i interpretacji dziet sztuki

05K jest zdolny do formutowania i argumentowania krytycznej oceny réznorodnych zjawisk z zakresu historii i
teorii sztuki
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