Sylabus przedmiotu

Kod przedmiotu:

A-1E21-11-3

Przedmiot:

Multimedia

Kierunek:

Edukacja artystyczna w zakresie sztuk plastycznych, | stopien [6 sem], stacjonarny, ogéinoakademicki,
rozpoczety w: 2013

Rok/Semestr:

/3

Liczba godzin:

30,0

Nauczyciel:

Mikulski Michat, mgr

Forma zajec:

laboratorium

Rodzaj zaliczenia:

zaliczenie na ocene

Punkty ECTS:

2,0

Godzinowe ekwiwalenty
punktéw ECTS (taczna
liczba godzin w
semestrze):

0 Godziny kontaktowe z prowadzgacym zajecia realizowane w formie konsultaciji
30,0 Godziny kontaktowe z prowadzacym zajecia realizowane w formie zaje¢ dydaktycznych
30,0 Przygotowanie sie studenta do zaje¢ dydaktycznych

0 Przygotowanie sie studenta do zaliczen i/lub egzaminéw

0 Studiowanie przez studenta literatury przedmiotu

Poziom trudnosci:

$rednio zaawansowany

Wstepne wymagania:

Znajomo$¢ oprogramowania Adobe Photoshop.

Metody dydaktyczne:

+ ¢wiczenia przedmiotowe

« dyskusja dydaktyczna

* klasyczna metoda problemowa
* korekta prac

* z uzyciem komputera

Zakres tematéw:

Na zajeciach zostajg wprowadzone podstawy warsztatu filmowego - podstawowe pojecia i terminy:
1. Plany filmowe i ujecia - Problematyka formy kadru - ramy zewnetrzne - kompozycja kadru

2. Kamera - Pozycje kamery - Ruchy kamery

3. Montaz w programie Adobe Premiere

- Podstawowe zasady montazu - ciggtosé, ptynnosé, rytm

- Montaz zaprojektowany na przezroczystosci

- Montaz poziomy - Montaz pionowy - Montaz rownolegty

Forma oceniania:

* ¢wiczenia praktyczne/laboratoryjne
+ obecnosc¢ na zajeciach

* projekt

* przeglad prac

* realizacja projektu

Warunki zaliczenia:

Student ma za zadanie zrealizowac¢ ¢wiczenie - forme realizacji wideo opartej na zagniezdzeniu czterech
sekwenciji filmowych w gtéwnej kompozycji wideo, zapisanej w podanym formacie pliku.

Literatura:

1. Adobe After Effects CS6. Oficjalny podrecznik, wydawnictwo: Helion 2013
2. Adobe Premiere Pro CS6. Oficjalny podrecznik, wydawnictwo: Helion 2013
3. Adobe Photoshop CS6. Oficjalny podrecznik, wydawnictwo: Helion 2013

Dodatkowe informacje:

kontakt: mimikulski@gmail.com

Modutowe efekty
ksztatcenia:

01W Student, ktéry zaliczyt modut, posiada wiedze dotyczaca realizacji, prezentacii i projektéw
multimedialnych

02U tworzy projekty i realizacje multimedialne z wykorzystaniem nowoczesnych technik komputerowych

03U postuguje sie warsztatem charakterystycznym dla technik multimedialnych (animacja, montaz obrazu)

04U przygotowuje projekty oraz autoprezentacje z wykorzystaniem technologii i technik multimedialnych




	Sylabus przedmiotu

