Sylabus przedmiotu

Kod przedmiotu:

A-G28-11-3

Przedmiot:

Grafika warsztatowa

Kierunek:

Grafika, jednolite magisterskie [10 sem], stacjonarny, ogélnoakademicki, rozpoczety w: 2014

Rok/Semestr:

/3

Liczba godzin:

120,0

Nauczyciel:

Panek Adam, dr hab. prof. UMCS

Forma zajec:

laboratorium

Rodzaj zaliczenia:

zaliczenie na ocene

Punkty ECTS:

5,0

Godzinowe ekwiwalenty
punktéw ECTS (taczna
liczba godzin w
semestrze):

2,0 Godziny kontaktowe z prowadzgacym zajecia realizowane w formie konsultaciji
120,0 Godziny kontaktowe z prowadzacym zajecia realizowane w formie zaje¢ dydaktycznych
15,0 Przygotowanie sie studenta do zaje¢ dydaktycznych
8,0 Przygotowanie sie studenta do zaliczen i/lub egzaminow
5,0 Studiowanie przez studenta literatury przedmiotu

Poziom trudnosci:

$rednio zaawansowany

Wstepne wymagania:

Umiejetnosci rysunkowe (szkicowe i studyjne) w celu przygotowania koncepcji wybranego projektu
graficznego.

Metody dydaktyczne:

+ éwiczenia przedmiotowe
* objasnienie lub wyjasnienie

Zakres tematéw:

Temat: pejzaz, martwa natura, posta¢ w ruchu lub architektura - do wyboru.

Forma oceniania:

« ¢wiczenia praktyczne/laboratoryjne
* obecno$c¢ na zajeciach

* przeglad prac

* wystawa

Warunki zaliczenia:

Trzy odbitki z kazdej pracy oprawione i sygnowane.

Literatura:

1. K. Czarnocka, Péttora wieku grafiki polskiej, Wiedza Powszechna, Warszawa 1962.

2. A. Jurkiewicz,Podrecznik metod grafiki artystycznej, Arkady, Warszawa, 1975

3. I. Jakimowicz, Pie¢ wiekow grafiki polskiej, Muzeum Narodowe w Warszawie, Warszawa 1997
4. A. Krei€a, Techniki sztuk graficznych, Wyd. Artyst. i Filmowe, Warszawa 1984

Modutowe efekty
ksztatcenia:

01W Student, ktéry zaliczyt modut, posiada pogtebiong wiedze dotyczaca realizacji prac artystycznych w
zakresie grafiki warsztatowej

02W posiada poszerzong wiedze dotyczacag teorii i praktyki grafiki warsztatowej

03U postuguije sie tradycyjnymi technikami warsztatowymi w stopniu zaawansowanym

04U potrafi tworzy¢ i realizowa¢ wtasne koncepcje na gruncie grafiki artystycznej

05U po(tjrafj wybiera¢ wiasciwe techniki i technologie oraz narzedzia i materiaty do realizacji okre$lonych
zadan

06U swiadomie taczy tradycyjne oraz nowoczesne techniki graficzne

07U stosuje graficzne $rodki wyrazu wykazujac sie znajomoscig zagadnien waloru i barwy w grafice

08U potrafi wykona¢ nakfad odbitek graficznych i odpowiednio je oprawia¢

09K jest zdolny do efektywnego wykorzystania wyobrazni i twoérczego myslenia

Metody weryfikacji
efektéw ksztatcenia:

01W, 02W, 03U, 04U, 05U, 06U, 07U, 08U, 09K - weryfikacja efektéw ksztatcenia na podstawie wykonanych
grafik
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