Sylabus przedmiotu

Kod przedmiotu:

A-2G24p-I-1

Przedmiot:

llustracja

Kierunek:

Grafika, Il stopien [4 sem], stacjonarny, og6lnoakademicki, rozpoczety w: 2014

Specjalnosc¢:

grafika projektowa

Rok/Semestr:

111

Liczba godzin:

30,0

Nauczyciel:

Popek Amadeusz, dr

Forma zajec:

laboratorium

Rodzaj zaliczenia:

zaliczenie na ocene

Punkty ECTS: |2,0
: : 20,0 Godziny kontaktowe z prowadzacym zajecia realizowane w formie konsultacji
GOS:}'(?g\‘I'VV %8?"%“?;61?2”;; 30,0 Godziny kontaktowe z prowadzacym zajecia realizowane w formie zaje¢ dydaktycznych
P liczba oc?zin W 5,0 Przygotowanie sie studenta do zaje¢ dydaktycznych
ser’%estrze)' 5,0 Przygotowanie sie studenta do zaliczen i/lub egzaminow
) 0 Studiowanie przez studenta literatury przedmiotu
Poziom trudnoéci: |zaawansowany

Wstepne wymagania:

Student dysponuje umiejetnosciami rysunku na poziomie $redniozawaansowanym. Potrafi twérczo postgiwac
sie programami do obrébki bitmapowej oraz przygotowywac¢ skiad przy pomocy programéw wektorowo-
obiektywych tj. ilustrator, corel draw etc. Uczestnicy zaje¢ powinni potrafi¢ korzysta¢ z réznego rodzaju technik
rysunkowych | malarskich dla wyrazenia tworczej ekspresji oraz wywotania zamierzonego efektu plastycznego.
Slédené polwir]ien potrafi¢ postugiwaé sie szeroko pojetg wyobraznig w znaczeniu umiegjetnosci kreacji
indywidualnej.

Metody dydaktyczne:

* autoekspresja tworcza

« éwiczenia przedmiotowe

* dyskusja dydaktyczna

* korekta prac

* objasnienie lub wyjasnienie
* opis

* pokaz

» wyktad informacyjny

* z uzyciem komputera

Zakres tematéw:

Zadaniem géwnym jest wykonanie pracy ilustrarorskiej. Przyjete minimum to 12 stron formatu A5. Cato$¢
projektu powinna zaktadac¢ sp6jnosé plastyczo-stylistyczng catosci oraz konsekwentng narracje pracy. Temat
przewodni to "KOMIKS" w rozumnieniu bardzo otwartej sztuki wyzwolonej. Nie narzuca sie ani tresci ani
sposébu figuracji, ale praca musi by¢ spojna i posiadac charakter narracyjny odpowiednio rozbudowany
tresciowo i stylistycznie. Strudent poprzez realizacji ma odkry¢ i podzieli¢ sie swojg wizjg komiksu, co zaklada
uzycie indywidualnej wyobrazni i réznorodnych srodkéw formalnowarsztatowych tj, komputer, czy rysunek
odreczny badz obrdbka cyfrowa.

Forma oceniania:

* ¢wiczenia praktyczne/laboratoryjne
» dokumentacja realizacji projektu

* obecnos$c¢ na zajeciach

* praca semestralna

* realizacja projektu

» wystawa semestralna

» zaliczenie praktyczne

Warunki zaliczenia:

Warunkiem zaliczenia jest zaprojektowanie, wydruk i prezentacja zadan semestralnych oraz oddanie zapisu
cyfrowego zrealizowanych zadan kopii projektow.

Literatura:

Komiksy oraz ilustracje do wyboru wtasnego oraz indywidualnej eksploracji bez narzuconej literatury. Zalecane
jest poszukiwnie dowolnej figuracji i wybo6r wtasnej zindywidualizowanej ekspresji. Zaklada sie eksporacje on-
line aby zapozna¢ sie z réznorodng eskpresjg wystepujaca w dziedzinie tak rozlegtej jaka jest komiks i
ilustracja.

Literatura dla chetnych:

1. L. Zeegen, Twércze ilustrowanie
2. E.J. Wiedemann, lllustration Now/(t. 1-4)

3. G. Ambrose, P.Harris, Twrcze projektowanie




Modutowe efekty
ksztatcenia:

01W Student, ktéry zaliczyt modut, zna sylwetki najwazniejszych ilustratoréw polskich i obcych, a takze
najciekawsze zjawiska w ilustracji wspotczesnej i dawnej

02W zna tradycyjne i cyfrowe techniki umozliwiajgce tworczg prace z obrazem i tekstem, swobodnie
postuguje sie oprogramowaniem graficznym, aparatem fotograficznym, skanerem, drukarkami, zna
specyfike projektowania na potrzeby r6znych mediow (ksigzka, prasa, nosniki reklamowe, internet)

03W zna zasady terminowego, kompleksowego i zgodnego z merytorycznymi i technicznymi oczekiwaniami
klienta/ wydawcy realizowania przyjetych zlecen

04U potrafi w harmonijng cato$¢ taczy¢ warstwe narracyjng obrazu z warto$ciami formalnymi

05U jest zdolny do kreatywnego postrzegania natury

06U posiada umiejetnos$c przeksztatcenia zjawisk zachodzacych w naturze na jezyk dojrzatej, indywidualnej
wypowiedzi graficzne]

07U potrafi wykorzystywac tradycyjny warsztat (malarski, rysunkowy, graficzny) w projektach realizowanych
metodami cyfrowymi w celu stworzenia ilustracji o indywidualnych wartosciach autorskich

08U potrafi rozwigzywaé problemy wizualizacji tre$ci werbalnych i emocjonalnych

09U w tworczy i nowatorski sposob podchodzi do zagadnien tgczenia obrazu z tekstem

10U projektuje ilustracje z dbatoécig o zachowanie swego indywidualnego stylu twérczego, wykorzystujac
catg zdobytg wiedze z zakresu kompozyciji, formy, koloru, tworczo wykorzystuje jg do kreowania
autorskiej wizji, uwzgledniajac jednoczesnie technologiczng i formalna specyfike tworzonej ilustracji
(ilustracja prasowa, ksigzkowa, reklamowa, komiks, dla dorostych, dla dzieci itd.)

11K jest zdolny do kreatywnego wykorzystywania wyobrazni i tworczego, nieszablonowego myslenia

12K jest zdolny do refleksji na temat spotecznych i etycznych efektow swojej pracy
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