Sylabus przedmiotu

Kod przedmiotu:

A-M19-I-1

Przedmiot:

Projektowanie graficzne

Kierunek:

Malarstwo, jednolite magisterskie [10 sem], stacjonarny, og6inoakademicki, rozpoczety w: 2014

Rok/Semestr:

111

Liczba godzin:

30,0

Nauczyciel:

Popek Amadeusz, dr

Forma zajec:

laboratorium

Rodzaj zaliczenia:

zaliczenie na ocene

Punkty ECTS: |2,0
: . 5,0 Godziny kontaktowe z prowadzgcym zajecia realizowane w formie konsultaciji
ngﬁk?g\)’vv elzzglfrvgv(\glcezngg 30,0 Godziny kontaktowe z prowadzacym zajgcia realizowane w formie zaje¢ dydaktycznych
liczba qodzin w 15,0 Przygotowanie sig studenta do zajg¢ dydaktycznych
ser%estrze)' 5,0 Przygotowanie sie studenta do zaliczen i/lub egzaminow
) 5,0 Studiowanie przez studenta literatury przedmiotu
Poziom trudnosci: |podstawowy

Wstepne wymagania:

Student potrafi w stopniu podstawowym postugiwac sie programami do obrobki bitmapowej oraz wektorowo-
obiektowe;j tj, photoshop, photopaint, corel draw oraz ilustrator. Uczestnicy zaje¢ potrafig rysowac, malowaé
oraz przenosic¢ swoje prace wykonane recznie przeno$¢ do postaci elektronicznej. Powinni potrafié
przetwarzac swoje prace zgodnie w zatozonym planem dla osiggniecia zgdanego plastycznego
efektu.Uczestnicy powinni posiada¢ minimalne umiejetnosci percepcji, pozwalajace im na dostrzeganie
proporcji oraz barw postrzeganej rzeczywistosci.

Metody dydaktyczne:

+ ¢wiczenia przedmiotowe

« dyskusja dydaktyczna

* klasyczna metoda problemowa
* korekta prac

* objasnienie lub wyjasnienie

> opis

* pokaz

« wyktad informacyjny

* z uzyciem komputera

Zakres tematéw:

Zadaniem pierwszym jest wykonienie wizualizacji firmy sktadajgce;j sie z kilu elementéw: logotyp, ulotka
czterostronnicowa, wizytoéwka, papier firmowy oraz bilbord. Praca powinna by¢ spéjna, a jej realizacja polega
na stworzeniu projektéw w postaci elektronicznej, jak rowniez ich materializacji po przez wydruk w fomie
bablicy ofertowej w formacie A1 na papierze odpowiedniej gramatury.

Zadanie drugie wykonanie serii kart do gry. Zestaw ma posiadac cechy takie jak spéjnosé, epatowac
kreatywnoscia z jednoczesnym wykluczeniem nasladownicstwa. Kryterium funkcjonalnosci jest rowniez
istotne. Podobnie jak w pierwszym zadaniu realizacja projektu polega¢ ma na stworzeniu 9 ciu kadréw
zawierajgcych 8 Awersow figur oraz dwdch cyfr tj. walet, dama, krdl, as, joker, oraz dwie propozycje rewerséw.
Wydruk to réwniez tablica ofertowa na formacie A1 oraz dotaczony plik elektroniczny.

Forma oceniania:

* ¢wiczenia praktyczne/laboratoryjne
 dokumentacja realizacji projektu

* obecnos$¢ na zajeciach

» praca semestralna

* projekt

* przeglad prac

« realizacja projektu

» wystawa semestralna

Literatura:

Graphic Design XXI wieku, Charlotte i Peter Fiell.

Modutowe efekty
ksztatcenia:

01W Student, ktéry zaliczyt modut, zna zasady kompozyc;ji

02W posiada podstawowe wiadomosci na temat regut typografii

03W zna podstawowa terminologie z zakresu projektowania graficznego

04W jest swiadomy funkcji jaka spetnia grafika uzytkowa

05U swiadomie taczy narzedzia warsztatu tradycyjnego oraz fotografii i technik cyfrowych w grafice
projektowej stosownie do charakteru projektu

06U postuguije sie sprzetem analogowym i cyfrowym w celu kreaciji, rejestracji i przetwarzania obrazéw i
realizowania dziet projektowych

07K jest Swiadomy ograniczen wynikajacych z zasad prawa autorskiego
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