Sylabus przedmiotu

Kod przedmiotu:

A-2E37--2

Przedmiot:

Zajecia na innym Kierunku

Kierunek:

Edukacja artystyczna w zakresie sztuk plastycznych, Il stopien [4 sem], stacjonarny, og6inoakademicki,
rozpoczety w: 2012

Tytut lub szczegdtowa
nazwa przedmiotu:

serigrafia

Rok/Semestr:

I/2

Liczba godzin:

60,0

Nauczyciel:

Popek Amadeusz, dr

Forma zajec:

laboratorium

Rodzaj zaliczenia:

zaliczenie na ocene

Punkty ECTS:

3,0

Godzinowe ekwiwalenty
punktéow ECTS (taczna
liczba godzin w
semestrze):

10,0 Godziny kontaktowe z prowadzacym zajecia realizowane w formie konsultacji
60,0 Godziny kontaktowe z prowadzgcym zajecia realizowane w formie zaje¢ dydaktycznych
10,0 Przygotowanie sie studenta do zaje¢ dydaktycznych
10,0 Przygotowanie sie studenta do zaliczen i/lub egzaminéw
0 Studiowanie przez studenta literatury przedmiotu

Poziom trudnosci:

Srednio zaawansowany

Wstepne wymagania:

Znajomosc¢ réznorodnych stylow i koncepcji projektowania graficznego. Student powinien posiadac
elementarna zdolno$¢ konceptualizaciji swoich pomystéw w formie werbalnej i wizualne;.

Umigjetnosci jakie musi posiadac¢ student to: Sredniozaawansowane postugiwanie sie oprogramowaniem
pakietuCorel: Corel Draw, Photopaint, oraz pakietu Adobe tj. Photoshop, oraz llustrator. Student
potrafimysle¢ tworczo-kreatywnie i nieszablonowow celu stworzenia oryginalnych projektéw z zakresu
grafiki projektowej oraz rysunku odrecznego w kolorze lub monochlomatycznego. Student potrafi przetwarza¢
rysunki i prace malarskie wykonane recznie tradycyjnie oraz umie przetwarzac¢ wszelkiego rodzaju bitmapy za
pomoca programéw graficznych i dostepnych filtréw. Bioracy udziat w laboratirum potrafig przygotowac
prawidtowo projekt elektroniczny do druku zaréwno w biurze poligraficznym jak tez na potrzeby offsetu.

Metody dydaktyczne:

* autoekspresja tworcza

« éwiczenia przedmiotowe

* dyskusja dydaktyczna

* klasyczna metoda problemowa
* konsultacje

* korekta prac

* Opis

* pokaz

* z uzyciem komputera

Zakres tematow:

Tematy:

1."Eksperyment"- praca sktadajaca sie z elementéw na ogét schematycznych, geometrycznych. Mozna
postuzy¢ sie réniez elementami zaczerpnietymi ze $wiata flory i fauny. Wazne jest aby wyraznie dziata¢
uzywajac kontrastéw barwnych. Istnieje mozliwos¢ uwzglednienia réznorodnego wykorzystywania matrycy
graficznej siatki, po przez zasklepanie jej po kolejnym naktadaniu koloru w celu wydobycia porzadanych
efektow artystycznych. Istnieje opcja tradycyjnego uzycia siatki i nadrukéw ztozonych z kolejnych kolorow
kolejno. Minimum koloréw uzytych w projekcje to 3 maksimum to 6. W eksperymencie ma by¢ wida¢ ekspresje
i poszukiwanie artystyczno-formalne. Nie narzuca sie w tym temacie zadnego tematu tresciowego, natomiast
wymagane jest skonsultowanie wartos$ci artystycznej podejmowanego projektu. llos¢ odbitek dwie.

2."Hybryda"zadanie zaklada zabawe i prace nad wtasng kreatywnoscig artstyczng i warsztatowym
doskonaleniem sie studenta. Nalezy stworzy¢ co$ w rodzaju zwierzecia, lub przedmiotu przypominajacego
stworzenie sktadajgce sie z obcych dla siebie elemetnéw spojonych w jeden ogranizm. Nie wyklucza sie
stosowanie koloru, ani elementéw przypadku oraz eksperymentow, natomiast dominujacy ma by¢ rysunek
odreczny.

3. "Aplikacja na koszulce".Projekt zaklada sworzrenie i wydrukowanie aplikacji zawierajacej tre$¢ i przekaz
w formie czego$ na ksztatt klipartu, ewentualnie sylwety opatrzonej napisem. Moze by¢ to dowcipne, ale nie
musi powinno zawiera¢ warto$ci graficzne i walory oryginalnosci. Nie narzuca sie tematyki.

Forma oceniania:

« ¢wiczenia praktyczne/laboratoryjne

 dokumentacja realizacji projektu

* obecnos$¢ na zajeciach

* ocena ciagta (biezace przygotowanie do zajec i aktywnosg)
* praca semestralna

* projekt

* przeglad prac

* realizacja projektu




Warunki zaliczenia:

Warunkiem zaliczenia jest zaprojektowanie projektdw, ktére musza by¢ aprobnowane przez prowadzacego.
Student musi posiadac¢ wiedze nabytg podczas zajeé praktyczng i teoretyczng na temat serigrafii i jej specyfiki.
Powinien réwniez zna¢ artystow i ich dzieta wykonane za pomoca tej techniki powielania. Do zaliczenia nalezy
odda¢ poprawne wydruki w iloSci minimum 2 kopii i prezentacja prac semestralnych. Nalezy réwniez posiadac
komplet obecnoéci na ¢wiczeniach, oraz wykazac¢ sie praca podczas zajec praktycznych polegajacych na
poznaniu w praktyce i pracy przy procesie tworzenia odbitki i przygotowaniu sie do niego.

Literatura:

do wyboru nie obowigzkowo:

. "Czemu stuzy grafika uzytkowa", Elis Twemlow, wyd. ABE Dom Wydawniczy.

. "Design i Grafika dzisiaj”, Quentin Newark, wyd, ABE Dom Wydawniczy.

. "Czym jest Brending" Matthew Healey, wyd. ABE Dom Wydawniczy.

. "Tworcze projektowanie”, Gavin Ambrose, Paul Harris, wyd. PWN.

. "Czlowiek i jego znaki", Adrian Frutiger, wyd. Optima.

. "Szkota projektowania graficznego”, David Dabner, wyd. Arkady.

. "Kroje i kolory pisma", Timothy Samara, wyd. PWN.

. "Anatomia projektu”, Steven Heller, Mirko lli¢, wyd. ABE Dom wydawniczy.

. "Typografia ksiazki-podrecznik projektanta”, Michael Mitchell, Susan Wightman, wyd. D2D.pl.
. "Komunikacja wizualna", Bo Bergstrom. wyd.PWN.

. plus przegladanie prac wybitnych artystéw na zajeciach oraz poza nimi w albumach, internecie etc.
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Modutowe efekty
ksztatcenia:

01 Student, ktdry zaliczyt modut, posiada wiedze/ umiejetnosci/ kompetencje z zakresu zwigzanego z innym
kierunkiem studiow.
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