Sylabus przedmiotu

Kod przedmiotu:

A-2G22p-1-2

Przedmiot:

Cyfrowe przetwarzanie obrazu

Kierunek:

Grafika, Il stopien [4 sem], stacjonarny, og6lnoakademicki, rozpoczety w: 2013

Specjalnosc¢:

grafika projektowa

Rok/Semestr:

I/2

Liczba godzin:

30,0

Nauczyciel:

Letkiewicz Marek, dr hab.

Forma zajec:

laboratorium

Rodzaj zaliczenia:

zaliczenie na ocene

Punkty ECTS: |2,0
: : 2,0 Godziny kontaktowe z prowadzacym zajecia realizowane w formie konsultacji
G:S:}'(?g\‘,'vv %8?%“?;2?;&; 30,0 Godziny kontaktowe z prowadzacym zajgcia realizowane w formie zaje¢ dydaktycznych
liczba qodzin w 15,0 Przygotowanie sie studenta do zaje¢ dydaktycznych
ser’%estrze)' 8,0 Przygotowanie sie studenta do zaliczen i/lub egzaminow
) 5,0 Studiowanie przez studenta literatury przedmiotu
Poziom trudnoéci: |zaawansowany

Metody dydaktyczne:

« éwiczenia przedmiotowe
* konsultacje

* korekta prac

* pokaz

« wyktad informacyjny

* wyktad problemowy

* z uzyciem komputera

Zakres tematéw:

Zakres tematéw ¢wiczen z przedmiotu Cyfrowe Przetwarzanie Obrazu (ang. digital image processing, DIP)
obejmuje podstawy technologii wykorzystania komputerowych algorytmoéw do edycji cyfrowych obrazéw
przeznaczonych do zastosowan artystycznych i medialnych.

Zadania wchodzace w zakres tego przedmiotu, wykonywane sg za posrednictwem specjalistycznych
programoéw komputerowych, ktére moga manipulowac obrazami na wiele sposobéw. Koncentrujemy sie przy
tym na zastosowaniach oprogramowania, ktérego dziatania odnoszg sie do cyfrowego przetwarzania obrazu
cyfrowego, grafiki komputerowej, animacji komputerowej i filmu cyfrowego.

Zakres podejmowanych przez nas tematdéw obejmuje operacje nalezace do zaawansowanych metod cyfrowej
edycji obrazu. Nalezg do nich techniki: transformacji dynamicznej, interpolacji, operacje na kanatach, operacje
na $ciezkach, klonowanie i korygowanie elementéw obrazu, retusze fotograficzne, wykorzystanie
powtarzajacych sie wzordéw.

Forma oceniania:

« ¢wiczenia praktyczne/laboratoryjne
* obecno$c¢ na zajeciach
* przeglad prac

Warunki zaliczenia:

Obecnos$c¢ na zajeciach i przedstawienie w terminie serii etiud studenckich, odzwierciedlajacych opanowanie
technik, z ktérymi student byt zapoznawany.

Literatura:

1. Adobe Photoshop CS6/CS6PL, Oficjalny podrecznik, Gliwice, Wydawnictwo Helion, 2013.
2. Eismann K., Duggan S., Grey T.,Fotografia cyfrowa, Techniki korekcji i obrobki obrazéw stosowne przez
zawodowcow, Gliwice, Wydawnictwo Helion, 2004.

Dodatkowe informacje:

Konsultacje internetowe pod adresem: marekletkiewicz@wp.pl

Modutowe efekty
ksztatcenia:

01W Student, ktéry zaliczyt modut, posiada gruntowna wiedze dotyczaca technik cyfrowego przetwarzania
obrazu obejmujacg znajomosc graficznych programéw komputerowych oraz obstugi urzadzen
peryferyjnych (skaner, drukarka, ploter)
02w ﬁlna zaawansowane funkcje programoéw komputerowych do cyfrowej obrébki obrazu: Adobe Photoshop,
ustrator
03U potrafi tworzy¢ obrazy wytacznie lub czesciowo postugujac sie narzedziami cyfrowymi
04U potrafi wykona¢ zaawansowane korekty i transformacje obrazu za pomoca narzedzi cyfrowych
05U &v ed%/cji obrazu postuguje sig zaawansowanymi technikami pracy z warstwami, maskami, filtrami i
anatami
06U tworzy projekty typograficzne z zastosowaniem maski przycinajacej z tekstu, znieksztatcajac tekst,
wykorzystujac tekst do tworzenia innych elementéw graficznych, taczac tekst z obrazem
07U potrafi przygotowac pliki i obrazy dla potrzeb internetowych
08U rozumie potrzebe ciggtego doskonalenia wtasnych umiejetnosci technicznych i ich znaczenie w pracy

tworczej
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