Sylabus przedmiotu

Kod przedmiotu:

A-1E19-1-2

Przedmiot:

Projektowanie graficzne

Kierunek:

Edukacja artystyczna w zakresie sztuk plastycznych, | stopien [6 sem], stacjonarny, ogéinoakademicki,
rozpoczety w: 2013

Rok/Semestr:

12

Liczba godzin:

30,0

Nauczyciel:

Smit Sebastian, dr

Forma zajec:

laboratorium

Rodzaj zaliczenia:

zaliczenie na ocene

Punkty ECTS:

2,0

Godzinowe ekwiwalenty
punktéw ECTS (taczna
liczba godzin w
semestrze):

15,0 Godziny kontaktowe z prowadzacym zajecia realizowane w formie konsultacji
30,0 Godziny kontaktowe z prowadzacym zajecia realizowane w formie zaje¢ dydaktycznych
15,0 Przygotowanie sie studenta do zaje¢ dydaktycznych

0 Przygotowanie sie studenta do zaliczen i/lub egzaminéw

0 Studiowanie przez studenta literatury przedmiotu

Poziom trudnosci:

podstawowy

Wstepne wymagania:

1. Znajomo$¢ $rodowiska pracy Windows
2. Podstawowa znajomos¢ programoéw graficznych Adobe Photoshop i Adobe lllustrator

Metody dydaktyczne:

* dyskusja dydaktyczna

« film

* konsultacje

* korekta prac

+ objasnienie lub wyjasnienie
» wyktad informacyjny

* z uzyciem komputera

Zakres tematéw:

1. Cwiczenie typograficzne: Obiekt + litera

2. Plakat spoteczno-polityczny

3. Projekt graficzny znaku graficznego i kksiegi znaku

4. Opracowanie graficzne strony internetowej uwzgledniajace zasady Responsive Web Design, standarty
HTML 5 i CSS3 oraz Media Queries

Forma oceniania:

« ¢wiczenia praktyczne/laboratoryjne

+ obecnos¢ na zajeciach

* ocena ciggta (biezace przygotowanie do zajec i aktywnosg)
* praca semestralna

* przeglad prac

* wystawa

« zaliczenie praktyczne

Warunki zaliczenia:

1. Frekfencja na zajeciach
2. Realizacja prac zaliczeniowych

Literatura:

1. Friedrich Forssman, Hans Peter Willberg, Pierwsza pomoc w typografii, StOWO/OBRAZ TERYTORIA,
2008.

. Jacek Mrowczyk, Niewielki stownik typograficzny.

. James Felici, Kompletny przewodnik po typografii.

. Tomasz Bierkowski, O typografii.

. Krzysztof Lenk,Krotkie teksty o sztuce projektowania,StOWO/OBRAZ TERYTORIA, 2011.
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Modutowe efekty
ksztatcenia:

01W Student, ktéry zaliczyt modut, zna zasady kompozycji

02W posiada podstawowe wiadomosci na temat regut typografii

03W zna podstawowa terminologie z zakresu projektowania graficznego

04W jest swiadomy funkciji, jakg spetnia grafika uzytkowa

05U ma zdolno$¢ realizowania projektéw poprawnych pod wzgledem kompozycyjnym, z uwzglednieniem
regut kreacji graficznej, w zakresie typografii, plakatu, grafiki wydawniczej i ekranowe;j

06U posiada umiejetnosé przekazania tresci za pomoca lapidarnego komunikatu graficznego

07U taczy funkcje estetyczng i informacyjng w grafice

08U postuguije sie sprzetem analogowym i cyfrowym w celu kreaciji, rejestracji i przetwarzania obrazéw i
realizowania dziet projektowych

09U swiadomie taczy narzedzia warsztatu tradycyjnego oraz fotografii i technik cyfrowych w grafice
projektowej stosownie do charakteru projektu

10K jest swiadomy ograniczen wynikajacych z zasad prawa autorskiego

11K rozumie potrzebe statego poszerzania umiejetnosci
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