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Kod przedmiotu:

A-G33-I-2

Przedmiot:

Cyfrowe przetwarzanie obrazu

Kierunek:

Grafika, jednolite magisterskie [10 sem], stacjonarny, ogélnoakademicki, rozpoczety w: 2012

Rok/Semestr: (1/2
Liczba godzin: |30,0
Nauczyciel: |Mikulski Michat, mgr
Forma zajeé: |laboratorium
Rodzaj zaliczenia: |zaliczenie na oceng
Punkty ECTS: |2,0
: . 0 Godziny kontaktowe z prowadzacym zajecia realizowane w formie konsultaciji
Gogﬁ‘l(rgg‘)/vv elzzglfrvgv(\;alcezngg 30,0 Godziny kontaktowe z prowadzacym zajecia realizowane w formie zaje¢ dydaktycznych
P liczba o&zin W 30,0 Przygotowanie sie studenta do zajeé dydaktycznych
ser%estrze)- 0 Przygotowanie sie studenta do zaliczen i/lub egzaminow
) 0 Studiowanie przez studenta literatury przedmiotu
Poziom trudnosci: |podstawowy

Wstepne wymagania:

Znajomos¢ obstugi komputera z podstawowa umiejetnoscig pracy na aplikacjach srodowiska graficznego.

Metody dydaktyczne:

« autoekspresja tworcza

+ ¢wiczenia przedmiotowe

« dyskusja dydaktyczna

* klasyczna metoda problemowa
* konsultacje

* korekta prac

* objasnienie lub wyjasnienie

* z uzyciem komputera

Zakres tematéw:

Jest to wstep do zadan zwigzanych z grafikg projektowa. Student na zajeciach zapoznaje sie z warsztatem
przeznaczonym do kreowania komunikacji wizualnej.

Na podstawie oprogramowania Adobe Photoshop objasnione sg zagadnienia digitalizacji obrazu, sposoby
zapisu i kompresji plikow. Oméwione zostajg poszczegdlne formaty plikbw graficznych i zaleznosci
wykorzystania ich w r6znych mediach. Wprowadzone zostajg typowe dziatania w obrébce graficznej obrazu jak
kadrowanie, dostosowanie kolorystyczne, praca na maskach, wycinanie i komponowanie. Student uczy sie
$wiadomie wykorzystywaé elementy graficzne tworzac komunikat wizualny.

Forma oceniania:

* ¢wiczenia praktyczne/laboratoryjne
* praca semestralna

* projekt

* przeglad prac

Warunki zaliczenia:

Zaliczeniem jest ocena projektu w formie wydruku. Praca zawiera elementy graficzne i typograficzne.

Literatura:

1. Rudolf Arnheim, Sztuka i percepcja wzrokowa: psychologia twérczego oka, Officyna, Wydawnictwo 2013
2. Rudolf Arnheim, Myslenie wzrokowe, Wydawnictwo stowo/obraz terytoria, Gdansk 2011

3. Wiadystaw Strzeminski, Teoria widzenia, Wydawnictwo Literackie, 1974

4. Adobe Photoshop CS6/CS6PL, Oficjalny podrecznik, Gliwice, Wydawnictwo Heloin, 2013.

Dodatkowe informacje:

kontakt: mimikulski@gmail.com

Modutowe efekty
ksztatcenia:

01W Student, ktéry zaliczyt modut, posiada wiedze dotyczaca technik cyfrowego przetwarzania obrazu
obejmujaca znajomos$¢ graficznych programdw komputerowych oraz obstugi urzadzen peryferyjnych
(skaner, drukarka, ploter)

02W zna programy komputerowe do cyfrowej obrobki obrazu: Adobe Photoshop

03W zna narzedzia, funkcje i opcje dostepne w programie oraz swobodnie znajduje je w przyborniku, na
panelach i pasku zadan

04W ma wiedze z zakresu grafiki bitowej i wektorowej

05U potrafi przystosowac przestrzen robocza programu do wtasnych potrzeb

06U potrafi stworzy¢ obraz wytacznie lub czesciowo postugujac sie narzedziami cyfrowymi

07U potrafi wykona¢ podstawowg korekte obrazu: zmiane rozdzielczosci i wymiarow obrazu, prostowanie i
kadrowanie, usuwanie przebarwien, zastepowanie koloréw, dopasowanie jasnosci i nasycenia

08U potrafi stosowac rézne narzedzia zaznaczania

09U w edycji obrazu postuguije sie warstwami i maskami

10U tworzy projekty typograficzne z zastosowaniem maski przycinajacej z tekstu, znieksztatcajgc tekst oraz
wykorzystujac tekst do tworzenia innych elementéw graficznych

11U potrafi zapisywac obrazy w r6znych trybach i formatach

12K rozumie potrzebe ciggtego doskonalenia wtasnych umiejetnosci technicznych i ich znaczenie w pracy

twoérczej
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