Sylabus przedmiotu

Kod przedmiotu:

A-2G12-|-2

Przedmiot:

Multimedia i animacja komputerowa

Kierunek:

Grafika, Il stopien [4 sem], stacjonarny, og6lnoakademicki, rozpoczety w: 2012

Rok/Semestr:

112

Liczba godzin:

30,0

Nauczyciel:

Mikulski Michat, mgr

Forma zajec:

laboratorium

Rodzaj zaliczenia:

zaliczenie na ocene

Punkty ECTS: |2,0
: . 0 Godziny kontaktowe z prowadzacym zajecia realizowane w formie konsultaciji
Gogﬁ‘l(rgg‘)/vv elzzglfrvgv(\;alcezngg 30,0 Godziny kontaktowe z prowadzacym zajecia realizowane w formie zaje¢ dydaktycznych
P liczba oc?zin W 30,0 Przygotowanie sie studenta do zajeé dydaktycznych
ser%estrze)- 0 Przygotowanie sie studenta do zaliczen i/lub egzaminow
) 0 Studiowanie przez studenta literatury przedmiotu
Poziom trudnosci: |zaawansowany

Metody dydaktyczne:

« autoekspresja tworcza

+ ¢wiczenia przedmiotowe

« dyskusja dydaktyczna

* ekspozycja

« film

* klasyczna metoda problemowa
* konsultacje

* korekta prac

+ objasnienie lub wyjasnienie

* z uzyciem komputera

Zakres tematéw:

1. Kadr (rodzaje kadru)

2. Ujecie- Ujecia podstawowe- Przebitki i przerywniki- Zmiana planéw w obrebie ujecia- Laczenie cigciami-
Ltaczenie przenikaniem - Problem kontynuacji ruchéw

3. Scena - Przejscia pomigdzy scenami
4. Sekwencja- taczenie sekwencji
5. Punkty kulminacyjne

6. Zdjecia flmmowe - Pozycje kamery - Plany i kontrplany, zewnetrzne i wewnetrzne i ich kombinacja.

Forma oceniania:

+ obecno$¢ na zajeciach
« praca semestralna

* projekt

* przeglad prac

* realizacja projektu

Warunki zaliczenia:

Zaliczenie obejmuje ocene realizacji wideo wykonanej na podstawie wtasnej koncepcji z uzyciem kamery jako
Srodka rejestrujgcego.

Literatura:

1. Adobe After Effects CS6. Oficjalny podrecznik, wydawnictwo: Helion 2013
2. Adobe Premiere Pro CS6. Oficjalny podrecznik, wydawnictwo: Helion 2013
3. Adobe Photoshop CS6. Oficjalny podrecznik, wydawnictwo: Helion 2013

Dodatkowe informacje:

kontakt: m.mikulski@poczta.umcs.lublin.pl

Modutowe efekty
ksztatcenia:

01W Student, ktéry zaliczyt modut, posiada gruntowng wiedze dotyczaca technik i technologii w obszarze
grafiki multimedialnej obejmujacg znajomos$c¢ edycji obrazu i dzwieku, graficznych programoéw
komputerowych oraz nowoczesnych technik przetwarzania zapisu cyfrowego

02W posiada zaawansowang wiedze o realizacji projektow multimedialnych (scenariusz, scenopis, film,
wideo, animacja komputerowa, etc.) w zakresie sztuki mediéw cyfrowych oraz ukonczonej specjalnosci
niezbedng w pracy zawodowej artysty grafika

03U posiada rozwinietg osobowosc artystyczng umozliwiajgcg tworzenie i wyrazanie wiasnych koncepciji
artystycznych

04U swiadomie i w sposéb kreatywny postuguje sie graficznymi srodkami ekspresji uzywanym w cyfrowej
edycji audio-wideo

05U w pracy tworczej wykorzystuje techniki cyfrowej rejestraciji obrazu spoza swojej specjalnosci swobodnie
poruszajac sie w obrebie grafiki multimedialnej

06U posiada zaawansowane umiejetnosci stosowania tradycyjnych oraz cyfrowych technik rejestracji i
przetwarzania obrazu

07K umie efektywnie ¢wiczy¢ i rozwija¢ umiejetnosci warsztatowe w zakresie grafiki multimedialnej oraz
animacji komputerowej, nieustannie poszerzajgc kwalifikacje zawodowe artysty grafika

08K jest przygotowany do realizacji zadan zawodowych artysty grafika, profesjonalnego twércy w zakresie
multimediéw, na polu indywidualnej twdrczosci artystycznej oraz w ramach pracy w agencjach

reklamowych, studiach projektowych, studiach telewizyjnych, wytwérniach filmowych
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