Sylabus przedmiotu

Kod przedmiotu:

A-G30-I-2

Przedmiot:

Podstawy grafiki projektowej

Kierunek:

Grafika, jednolite magisterskie [10 sem], stacjonarny, ogélnoakademicki, rozpoczety w: 2012

Rok/Semestr:

112

Liczba godzin:

45,0

Nauczyciel:

Koziara Jarostaw, dr

Forma zajec:

laboratorium

Rodzaj zaliczenia:

zaliczenie na ocene

Punkty ECTS: |3,0
: . 5,0 Godziny kontaktowe z prowadzgcym zajecia realizowane w formie konsultaciji
Gogﬁ‘l(rgg‘)/vv elzzglfrvgv(\;alcezngg 45,0 Godziny kontaktowe z prowadzacym zajecia realizowane w formie zaje¢ dydaktycznych
P liczba oc?zin W 15,0 Przygotowanie sie studenta do zaje¢ dydaktycznych
ser%estrze)' 15,0 Przygotowanie sie studenta do zaliczen i/lub egzaminéw
) 10,0 Studiowanie przez studenta literatury przedmiotu
Poziom trudnosci: |podstawowy

Metody dydaktyczne:

« autoekspresja tworcza

+ ¢wiczenia przedmiotowe

« dyskusja dydaktyczna

* ekspozycja

« film

* klasyczna metoda problemowa
* konsultacje

* korekta prac

» metoda projektéw

+ objasnienie lub wyjasnienie
* opis

* prelekcja

* z uzyciem komputera

Zakres tematéw:

Plakat- forma i funkcja . Plakat kulturaly. Plakat propagandowy.Plakat reklamowy.

Forma oceniania:

* ¢wiczenia praktyczne/laboratoryjne
* projekt

* przeglad prac

* realizacja projektu

* wystawa semestralna

Warunki zaliczenia:

Zaprojektowanie i prezentacja plakatow zréznicowanych w formie i funkcji.

Literatura:

. "Czemu stuzy grafika uzytkowa", Elis Twemlow, wyd. ABE Dom Wydawniczy.

. "Design i Grafika dzisiaj", Quentin Newark, wyd, ABE Dom Wydawniczy.

. "Czym jest Brending" Matthew Healey, wyd. ABE Dom Wydawniczy.

. "Tworcze projektowanie"”, Gavin Ambrose, Paul Harris, wyd. PWN.

. "Czlowiek i jego znaki", Adrian Frutiger, wyd. Optima.

. "Szkota projektowania graficznego”, David Dabner, wyd. Arkady.

. "Kroje i kolory pisma", Timothy Samara, wyd. PWN.

. "Anatomia projektu", Steven Heller, Mirko lli¢, wyd. ABE Dom wydawniczy.

. "Typografia ksiazki-podrecznik projektanta”, Michael Mitchell, Susan Wightman, wyd. D2D.pl.
. "Komunikacja wizualna", Bo Bergstrom. wyd.PWN.
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Dodatkowe informacje:

kontakt ; koziara67@gmail.com

Modutowe efekty
ksztatcenia:

01W Student, ktéry zaliczyt modut, zna podstawowe zasady projektowania réznych form komunikaciji
wizualnej w réznorodnych mediach

02W w procesie tworzenia i projektowania wykorzystuje reguty gramatyki wizualnej i graficznej interpretacji
pojec

03W ma wiedze o rozwoju technologicznym w obrebie grafiki projektowej

04U potrafi okresli¢ zwigzek pomiedzy komunikatem a jego forma przedstawieniowg

05U ma zdolno$¢ realizowania projektéw poprawnych pod wzgledem kompozycyjnym, z uwzglednieniem
regut kreacji graficznej, w zakresie typografii, plakatu i grafiki wydawniczej

06U posiada manualng sprawnosé wykonania projektu informacji wizualnej

07U tworzy projekty w oparciu o zaawansowane narzedzia grafika komputerowego

08K rozumie potrzebg permanentnego ksztalcenia sie w zakresie nowych technik i technologii

09K zna i rozumie potrzebe ograniczen wynikajacych ze stosowania prawa autorskiego w zakresie

twoérczosci
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