Sylabus przedmiotu

Kod przedmiotu:

A-2G20w-I-1

Przedmiot:

Grafika projektowa

Kierunek:

Grafika, Il stopien [4 sem], stacjonarny, og6lnoakademicki, rozpoczety w: 2013

Specjalnosc¢:

grafika warsztatowa

Rok/Semestr:

111

Liczba godzin:

45,0

Nauczyciel:

Koziara Jarostaw, dr

Forma zajec:

laboratorium

Rodzaj zaliczenia:

zaliczenie na ocene

Punkty ECTS: |3,0
. : 5,0 Godziny kontaktowe z prowadzgcym zajecia realizowane w formie konsultacji
GOS:}'(?g\‘I'VV %glfl_v%w(\;alfznntz 45,0 Godziny kontaktowe z prowadzacym zajecia realizowane w formie zaje¢ dydaktycznych
P liczba oc?zin W 20,0 Przygotowanie sie studenta do zajeé dydaktycznych
ser%estrze)' 15,0 Przygotowanie sie studenta do zaliczen i/lub egzaminéw
) 5,0 Studiowanie przez studenta literatury przedmiotu
Poziom trudnoéci: |zaawansowany

Wstepne wymagania:

Znajomosc graficznych programéw komputerowych.

Metody dydaktyczne:

« autoekspresja tworcza

* ¢wiczenia przedmiotowe

« dyskusja dydaktyczna

* ekspozycja

e film

* klasyczna metoda problemowa
* konsultacje

* korekta prac

» metoda projektéw

* objasnienie lub wyjasnienie
* opis

* pokaz

* prelekcja

* z uzyciem komputera

Zakres tematow:

Projekt nadruku na tkanine. Projekt opakowania wykrowanego produktu. Forma reklamowa jednolita
stylistycznie z produktem i opakowaniem.

Forma oceniania:

« ¢wiczenia praktyczne/laboratoryjne
» dokumentacja realizacji projektu

* obecno$¢ na zajeciach

* projekt

* przeglad prac

* realizacja projektu

» wystawa semestralna

Warunki zaliczenia:

Prezentacja zaprojektowanych zadan . Ekspozycja wydrukéw.

Dodatkowe informacje:

kontakt koziara67@gmail.com

Modutowe efekty
ksztatcenia:

01W Student, ktéry zaliczyt modut, posiada zaawansowang wiedze dotyczaca technik i technologii w
obszarze grafiki projektowej oraz technik i programéw komputerowych

02W posiada zaawansowang wiedze o realizacji prac i specyficznych wtasciwosciach wymaganych dla
przygotowania np. wydruku poligraficznego, cyfrowego itp.

03W zna nowoczesne techniki grafiki projektowe;j i jest $wiadomym uzytkownikiem mediéw elektronicznych,
niezbednych w pracy projektanta

04U wykonuje wtasne realizacje na gruncie grafiki projektowej postugujac sie umiejetnie nowoczesnymi i
tradycyjnymi technikami warsztatu designera

05U jest w stanie samodzielnie wybiera¢ techniki i technologie, wtasciwe dla realizacji zamystu projektowego

06U posiada umiejetnos¢ tworzenia cykli graficznych, spéjnych formalnie i ideowo

07U potrafi zrealizowa¢ projekt, przygotowujac publikacje do druku, identyfikacje wizualng firmy, materiaty
reklamowe, szate graficzng serwisu www

08K jest Swiadomy ograniczen wynikajgcych z zasad prawa autorskiego

09K rozumie potrzebe statego poszerzania wiedzy oraz rozwijania i doskonalenia wtasnych umiejetnosci

10K jest niezalezny w budowaniu wtasnych koncepciji artystycznych
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