Sylabus przedmiotu

Kod przedmiotu:

A-2G21p-I-1

Przedmiot:

Grafika projektowa

Kierunek:

Grafika, Il stopien [4 sem], stacjonarny, og6lnoakademicki, rozpoczety w: 2013

Specjalnosc¢:

grafika projektowa

Rok/Semestr:

111

Liczba godzin:

60,0

Nauczyciel:

Koziara Jarostaw, dr

Forma zajec:

laboratorium

Rodzaj zaliczenia:

zaliczenie na ocene

Punkty ECTS:

4,0

Godzinowe ekwiwalenty
punktéow ECTS (taczna
liczba godzin w
semestrze):

15,0 Godziny kontaktowe z prowadzacym zajecia realizowane w formie konsultacji

60,0 Godziny kontaktowe z prowadzacym zajecia realizowane w formie zaje¢ dydaktycznych
15,0 Przygotowanie sie studenta do zaje¢ dydaktycznych

15,0 Przygotowanie sie studenta do zaliczen i/lub egzaminéw

15,0 Studiowanie przez studenta literatury przedmiotu

Poziom trudnosci:

Zaawansowany

Wstepne wymagania:

Znajomos¢ réznorodnych stylow i koncepcji projektowania graficznego. Podstawowa znajomo$¢ historii sztuki.
Student powinien posiadac elementarna zdolno$¢ konceptualizacji swoich pomystow w formie werbalne;j i
wizualne;.

Metody dydaktyczne:

« autoekspresja tworcza

* ¢wiczenia przedmiotowe

« dyskusja dydaktyczna

* ekspozycja

e film

* klasyczna metoda problemowa
* konsultacje

* korekta prac

» metoda projektéw

» metoda przypadkéw

+ objasnienie lub wyjasnienie
* opowiadanie

* pokaz

* prelekcja

» wyktad informacyjny

* z uzyciem komputera

Zakres tematéw:

1 Etap

Student otrzymuje zadanie -projekt nadruku na tkaninie . Z kilku, kilkunastu projektow wstepnych wybiera 3-5
projektéw do dalszej obrobki.

2 Etap

Woybiera najlepsze projekty , okresla grupe docelowg (target) danego dizajnu np; dzieci w wieku
przedszkolnym, subkultury mtodziezowe ( hip- hop, punk itp) , emeryci itd. Aplikuje zaprojektowany wzér na
wybrang garderobe.

3 Etap

Do zaprojektowanej garderoby student dopasowuje dizajn opakowania , integralny w formie i nadruku z
zawartoscia.

4 Etap

Student projektuje druk reklamowy danego produktu, uwzgledniajac cechy wsolnego layoutu rzeczy,
opakowania i reklamy.

Forma oceniania:

« ¢wiczenia praktyczne/laboratoryjne
» dokumentacja realizacji projektu

* obecno$¢ na zajeciach

* przeglad prac

« realizacja projektu

» wystawa semestralna

Warunki zaliczenia:

Warunkiem zaliczenia jest zaprojektowanie, wydruk i prezentacja zadan semestralnych oraz oddanie zapisu
cyfrowego zrealizowanych zadan .




Literatura:

. "Czemu stuzy grafika uzytkowa", Elis Twemlow, wyd. ABE Dom Wydawniczy.

. "Design i Grafika dzisiaj”, Quentin Newark, wyd, ABE Dom Wydawniczy.

. "Czym jest Brending" Matthew Healey, wyd. ABE Dom Wydawniczy.

. "Tworcze projektowanie”, Gavin Ambrose, Paul Harris, wyd. PWN.

. "Czilowiek i jego znaki", Adrian Frutiger, wyd. Optima.

. "Szkota projektowania graficznego”, David Dabner, wyd. Arkady.

. "Kroje i kolory pisma", Timothy Samara, wyd. PWN.

. "Anatomia projektu", Steven Heller, Mirko Ili¢, wyd. ABE Dom wydawniczy.

. "Typografia ksiazki-podrecznik projektanta”, Michael Mitchell, Susan Wightman, wyd. D2D.pl.
. "Komunikacja wizualna", Bo Bergstrom. wyd.PWN.
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Dodatkowe informacje:

Kontakt - koziara67@gmail.com tel. 605 602 567

Modutowe efekty
ksztatcenia:

01W Student, ktéry zaliczyt modut, posiada gruntowng wiedze dotyczaca technik i technologii w obszarze
grafiki projektowej oraz technik i programéw komputerowych (Pakiet Adobe)

02W zna zasady tworzenia layoutdéw na réznorodne media (druk, internet, multimedia)

03W posiada zaawansowang wiedze o realizacji prac i specyficznych wtasciwosciach wymaganych dla
przygotowania np. wydruku poligraficznego, cyfrowego itp.

04W zna nowoczesne techniki grafiki projektowe;j i jest Swiadomym uzytkownikiem mediéw elektronicznych,
niezbednych w pracy projektanta

05U realizuje wtasne koncepcje artystyczne na gruncie grafiki projektowej, postugujac sie umiejetnie
nowoczesnymi i tradycyjnymi technikami warsztatu designera (m. in. programami pakietu Adobe)

06U umiejetnie stosuje zasady czytelnego przekazu wizualnego, poczgwszy od analizy tresciowo-
znaczeniowej danego zadania, poprzez wybor wiasciwych srodkéw plastycznych, formy i konwencji po
ostateczng realizacje

07U jest w stanie samodzielnie wybierac techniki i technologie, wtasciwe dla realizacji zamystu projektowego

08U potrafi wykorzystywacé i taczy¢ umiejetnosci z zakresu liternictwa i typografii, cyfrowego tworzenia i
przetwarzania obrazu, grafiki wydawniczej, ilustracji oraz zasad komunikacji wizualnej

09U posiada umiejetnosé tworzenia cykli graficznych, spéjnych formalnie i ideowo

10U potrafi zrealizowa¢ projekt, przygotowujac publikacje do druku, identyfikacje wizualng firmy, materiaty
reklamowe, szate graficzng serwisu www

11K jest Swiadomy ograniczen wynikajacych z zasad prawa autorskiego

12K rozumie potrzebe statego poszerzania wiedzy oraz rozwijania i doskonalenia wtasnych umigjetnosci

13K jest niezalezny w budowaniu wtasnych koncepcji artystycznych




	Sylabus przedmiotu

