Sylabus przedmiotu

Kod przedmiotu: |A-G30-w-I-1
Przedmiot: |Podstawy grafiki projektowej
Kierunek: |Grafika, jednolite magisterskie [10 sem], stacjonarny, ogélnoakademicki, rozpoczety w: 2013
Rok/Semestr: |1/1
Liczba godzin: |30,0
Nauczyciel: |Batldyga-Nowakowska Matgorzata, dr hab.
Forma zaje¢: |wyktad
Rodzaj zaliczenia: |egzamin
Punkty ECTS: |2,0
Goczinowe skwiwaleny B e 2B oo o vt Hechktycznych
punktov;/i CEZg;S (iglc_zna 0 Przygotowanie sie studenta do zaje¢ dydaktycznych
ser%gstzrlge\;\f 10,0 Przygotowanie sig studenta do zaliczen i/lub egzaminow
10,0 Studiowanie przez studenta literatury przedmiotu
Poziom trudnosci: |podstawowy

Wstepne wymagania:

Wiedza z historii sztuki na poziomie podstawowym.

Metody dydaktyczne:

« dyskusja dydaktyczna

* ekspozycja

« objasnienie lub wyjasnienie
* Opis

* pokaz

* wyktad informacyjny
 wyktad problemowy

* z uzyciem komputera

Zakres tematéw:

Zagadnienienia dotyczace kompozycji i gramatyki wizulanej tj: punkt, linia, ksztatt, forma, przestrzen, rytm,
faktura, kontrast, kolor, rownowaga optyczna, ekspresja, wzér, iluzja, synteza.

Idee grafiki projektowej tj: szablon, wycinanka, palimpset, kaligram, kolaz, fotomontaz, deformacja, typografia.
Zagadnienia teoretyczne sg wyjasniane z pomocg konkretnych przyktadéw grafiki projektowej, prezentowani

sg najwazniejsi projektanci , przyblizana jest dynamika historyczna powstawania trendéw, stylow w grafice
projektowe;j.

Forma oceniania:

* egzamin pisemny

* obecno$c¢ na zajeciach

* ocena ciggta (biezace przygotowanie do zajec i aktywnosg)
* referat

Warunki zaliczenia:

Znajmosé omawianych zgadnien teoretycznych. Znajomos$é uwarunkowan ksztattowania sie trendéw w
obszarze grafiki projektowej w XX wieku.

Literatura:

1. 100 idei, ktore zmienity projektowanie graficzne. Heller Steven. Wydawnictwo TMC.
2. Jezyk projektowania graficznego. Richard Poulin.Wydawnictwo TMC.

3. Design i grafika dzisiaj. Quentin Newark. ABE Dom WYdawniczy

4. Anatomia projketu. Steven Heller. ABE Dom Wydawniczy.

5. Czlowiek i jego znaki. Adrian Frutiger. Wydawnictwo Do.

Modutowe efekty
ksztatcenia:

01W Student, ktéry zaliczyt modut, zna podstawowe zasady projektowania réznych form komunikaciji
wizualnej w roznorodnych mediach

02W w procesie tworzenia i projektowania wykorzystuje reguty gramatyki wizualnej i graficznej interpretacji
pojec

03W ma wiedze o rozwoju technologicznym w obrebie grafiki projektowej

04U potrafi okresli¢ zwigzek pomiedzy komunikatem a jego forma przedstawieniowg

05U ma zdolnos$¢ realizowania projektow poprawnych pod wzgledem kompozycyjnym, z uwzglednieniem
regut kreacji graficznej, w zakresie typografii, plakatu i grafiki wydawniczej

06U posiada manualng sprawnosé wykonania projektu informacji wizualne;j

07U tworzy projekty w oparciu 0 zaawansowane narzedzia grafika komputerowego

08K rozumie potrzeba permanentnego ksztatcenia sie w zakresie nowych technik i technologii

09K zna i rozumie potrzebe ograniczen wynikajacych ze stosowania prawa autorskiego w zakresie

twoérczosci
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