Sylabus przedmiotu

Kod przedmiotu:

A-2G23p-1-2

Przedmiot:

Grafika wydawnicza

Kierunek:

Grafika, Il stopien [4 sem], stacjonarny, og6lnoakademicki, rozpoczety w: 2013

Specjalnosc¢:

grafika projektowa

Rok/Semestr:

I/2

Liczba godzin:

30,0

Nauczyciel:

Batdyga-Nowakowska Matgorzata, dr hab.

Forma zajec:

laboratorium

Rodzaj zaliczenia:

zaliczenie na ocene

Punkty ECTS: |2,0
: : 15,0 Godziny kontaktowe z prowadzacym zajecia realizowane w formie konsultacji
GOS:}'(?g\‘I'VV %8#%'\'(‘161?2”% 30,0 Godziny kontaktowe z prowadzacym zajecia realizowane w formie zaje¢ dydaktycznych
P liczba oc?zin W 0 Przygotowanie sie studenta do zaje¢ dydaktycznych
ser’%estrze)' 15,0 Przygotowanie sie studenta do zaliczen i/lub egzaminéw
) 0 Studiowanie przez studenta literatury przedmiotu
Poziom trudnoéci: |zaawansowany

Wstepne wymagania:

Znajomos$¢ zasad gramatyki wiizulanej, zasad projketpwania graficznego i zasad typografii na poziomie
Srednio zaawansowanym. Obstuga opragramowania: In Design, Phostoshop. lllustrator, Flash na poziomie
$rednio zaawansowanym.

Metody dydaktyczne:

« autoekspresja tworcza

* ¢wiczenia przedmiotowe

« dyskusja dydaktyczna

* ekspozycja

* klasyczna metoda problemowa
* konsultacje

* korekta prac

* objasnienie lub wyjasnienie
* opis

* pokaz

» wyktad informacyjny

* z uzyciem komputera

Zakres tematow:

Katalog - porfolio. Wydawnictwo w formie harmonijkowej ma przenies¢ przestrzen wtasnego swiata
artystycznego do przestrzeni edytorskiej. Portfolio ma ukazywacé proces dekonstrukcji i konstrukgiji
znamionujacej proces tworczy z narracjg osnutg wokét credo artystycznego. Typograficzna reprezentacja
Credo wraz z znakiem graficznym majg byé poczatkowym modutem typograficzno obrazowym dla struktury
catego porfolio. Wydawnictwo ma zawierac¢ portfolio papierowe, ptyte CD z animacjg artystycznego credo wraz
z projektem oktadki. Format: 130X180/8-12.

Forma oceniania:

« ¢wiczenia praktyczne/laboratoryjne

» dokumentacja realizacji projektu

* obecnos$¢ na zajeciach

* ocena ciagta (biezace przygotowanie do zajec i aktywnosg)
* projekt

* realizacja projektu

Warunki zaliczenia:

. rozumienie zaleznosci pomiedzy formg przedstawieniowa a komunikatem

. umiejetnos¢ doboru odpowiednich elementéw wizualnych, by komunikat byt czytelny

. umiejetnos$¢ dokonanywania syntezy i minimalizowa¢ zaséb $rodkéw wyrazu plastycznych w celu
wzmochienia komunikatu

. poszerzenie palety technik graficznych i umiejetno$¢ stosowania ich adekwatnie do tresci

. umiejetno$¢ dokonaywania podstawowej korekty projektu za pomoca technik komputerowych

. kreatywno$¢, umijetnosé odnajdywania wielu rozwigzan dla danego problemu

. rozumienie zasad typografii

. rozumienie zasad wydawnictwa edytorskiego

. rozumienie potrzeby wzbogacania swojej wiedzy z zakresu poje¢ grafiki projektowej, jej historii,
umiejetnosci manualnych i nowych technologii

. rozumienie potrzebe ograniczen wynikajacych ze stosowania prawa autorskiego w zakresie twérczosci

. prace na zaliczenie zaprezentowane w postaci druku cyfrowego i zapisanych cyfrowo plikéw graficznych.
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Literatura:

. 100 idei, ktére zmienity projektowanie graficzne. Heller Steven. Wydawnictwo TMC.

. Jezyk projektowania graficznego. Richard Poulin.Wydawnictwo TMC.

. Design i grafika dzisiaj. Quentin Newark. ABE Dom WYdawniczy

. Anatomia projketu. Steven Heller. ABE Dom Wydawniczy.

. Szkota projektowania Graficznego. Zasady i praktyka, nowe programy i technologie. David Dabner.
Wydawnictwo Arkady.

. Detal w typografii. Jost Hochuli. Wydawnictwo d2d.pl Krakéw
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Modutowe efekty
ksztatcenia:

01W Student, ktéry zaliczyt modut, zna uwarunkowania formalne i gatunkowe form wydawniczych i
poligraficznych oraz zna techniki publikowania.

02W ma zaawansowang wiedze o problematyce druku wielobarwnego w poligrafii

03W wskazuje wtasciwe rozwigzania formalne dla réznorodnych form wydawniczych.

04U postuguje sie wybranymi narzedziami projektowymi w zakresie umozliwiajgcym poprawne opracowanie i
przygotowanie profesjonalnych elementéw wydawniczych.

05U potrafi realizowac¢ projekty wydawnicze pozwalajace na wspding komunikacje ré6znych platform
cyfrowych i urzadzen z nimi zwigzanych

06U potrafi przygotowywac pliki postscriptowe oraz wykonywac¢ impozycje gotowego projektu

07U dobiera wtasciwe $rodki formalne do zbudowania przekazu wizualnego

08U swiadomie i w sposéb kreatywny postuguje sie graficznymi srodkami ekspres;ji

09K jest Swiadomy ograniczen wynikajacych z zasad prawa autorskiego
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