Sylabus przedmiotu

Kod przedmiotu:

A-M19-1-2

Przedmiot:

Projektowanie graficzne

Kierunek:

Malarstwo, jednolite magisterskie [10 sem], stacjonarny, og6inoakademicki, rozpoczety w: 2013

Rok/Semestr:

112

Liczba godzin:

30,0

Nauczyciel:

Koziara Jarostaw, dr

Forma zajec:

laboratorium

Rodzaj zaliczenia:

zaliczenie na ocene

Punkty ECTS: |2,0
: . 10,0 Godziny kontaktowe z prowadzacym zajecia realizowane w formie konsultacji
Gogﬁ‘l(rgg‘)/vv elzzglfrv%w(\;alcezngg 30,0 Godziny kontaktowe z prowadzacym zajecia realizowane w formie zaje¢ dydaktycznych
P liczba o(?zin W 10,0 Przygotowanie sie studenta do zaje¢ dydaktycznych
ser%estrze)' 5,0 Przygotowanie sie studenta do zaliczen i/lub egzaminow
) 5,0 Studiowanie przez studenta literatury przedmiotu
Poziom trudnosci: |podstawowy

Wstepne wymagania:

Znajomos¢ réznorodnych stylow i koncepcji projektowania graficznego. Podstawowa znajomos¢ historii sztuki.
Student powinien posiada¢ elementarna zdolno$¢ konceptualizacji swoich pomystow w formie werbalne;j i
wizualne;.

Metody dydaktyczne:

« autoekspresja tworcza
* ¢wiczenia laboratoryjne
« dyskusja dydaktyczna

* ekspozycja

« film

* konsultacje

* korekta prac

» metoda projektéw

» metoda przypadkéw

* objasnienie lub wyjasnienie
> opis

* pokaz

* warsztaty grupowe

* wyktad informacyjny
 wyktad konwersatoryjny
* z uzyciem komputera

Zakres tematow:

1 Etap

Wykorzystanie przypadku w kreacji artystycznej projektéw. Student z 15 propozycji dotyczacej formy (sposobu,
konwencji, stylu) losuje 5 , tak samo z 15 propozycji dotyczacej tresci losuje 5 . W przypadkowy sposob
otrzymuje 5 par zestawdw forma - treSc. Np. owad- rysunek techniczny, czesc ciata- graffitti, architektura-
komiks,swiatto-raster, zywiot-mozaika itp.

2 Etap

Student projektuje prace wg wylosowanych wytycznych na mozliwie najwyzszym poziomie artystycznym.

3 Etap

Poszukiwanie skojarzer wykreowanych projektéw z tropami kulturowymi- tgczenie z konkretnymi tytutami
ksigzek, filmow , ptyt, festiwali, wystaw , koncertéw.

4 Etap
Nadanie projektom funkcji uzytkowej, poprzez umiejetne dodanie stosownej typografii lub kaligrafii.
5 Etap

Dopracowanie ostatecznego ksztattu, formatu, kolorystyki i charakteru ,, przypadkowo" powstatych projektow
graficznych.

Forma oceniania:

* ¢wiczenia praktyczne/laboratoryjne
 dokumentacja realizacji projektu

+ obecno$c¢ na zajeciach

» praca semestralna

* projekt

* przeglad prac

« realizacja projektu

» wystawa semestralna

« zaliczenie praktyczne

Warunki zaliczenia:

Warunkiem zaliczenia jest zaprojektowanie, wydruk i prezentacja zadan semestralnych oraz oddanie zapisu
cyfrowego zrealizowanych zadan.




. "Czemu stuzy grafika uzytkowa", Elis Twemlow, wyd. ABE Dom Wydawniczy.
. "Design i Grafika dzisiaj”, Quentin Newark, wyd, ABE Dom Wydawniczy.

. "Czym jest Brending" Matthew Healey, wyd. ABE Dom Wydawniczy.

. "Tworcze projektowanie”, Gavin Ambrose, Paul Harris, wyd. PWN.

. "Czilowiek i jego znaki", Adrian Frutiger, wyd. Optima.

. "Szkota projektowania graficznego”, David Dabner, wyd. Arkady.

. "Kroje i kolory pisma", Timothy Samara, wyd. PWN.

Literatura:

NOoOOhWN—

Dodatkowe informacje: |Kontakt: koziara67@gmail.com tel 605 602 567

01W Student, ktéry zaliczyt modut, zna zasady kompozycji
02W posiada podstawowe wiadomosci na temat regut typografii
03W zna podstawowa terminologie f zakrefsu.kj projelgowania graficznego
04W jest swiadomy funkcji jaka spetnia grafika uzytkowa
Moduliggg*gfeilg 05U swiadomie taczy narzedzia warsztatu tradycyjnego oraz fotografii i technik cyfrowych w grafice
) projektowej stosownie do charakteru projektu
06U postuguje sie sprzetem analogowym i cyfrowym w celu kreaciji, rejestracji i przetwarzania obrazéw i
realizowania dziet projektowych
07K jest Swiadomy ograniczen wynikajacych z zasad prawa autorskiego
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