Sylabus przedmiotu

Kod przedmiotu:

A-2G12-|-2

Przedmiot:

Multimedia i animacja komputerowa

Kierunek:

Grafika, Il stopien [4 sem], stacjonarny, og6lnoakademicki, rozpoczety w: 2013

Rok/Semestr:

112

Liczba godzin:

30,0

Nauczyciel:

Mikulski Michat, mgr

Forma zajec:

laboratorium

Rodzaj zaliczenia:

zaliczenie na ocene

Punkty ECTS: |2,0
: . 0 Godziny kontaktowe z prowadzacym zajecia realizowane w formie konsultaciji
Gogﬁ‘l(rgg‘)/vv elzzglfrvglv(\;alcezngg 30,0 Godziny kontaktowe z prowadzacym zajecia realizowane w formie zaje¢ dydaktycznych
P liczba oc?zin W 30,0 Przygotowanie sie studenta do zajeé dydaktycznych
ser%estrze)- 0 Przygotowanie sie studenta do zaliczen i/lub egzaminow
) 0 Studiowanie przez studenta literatury przedmiotu
Poziom trudnosci: |zaawansowany

Wstepne wymagania:

Znajomos$¢ oprogramowania Adobe Photoshop, Adobe Premiere.

Metody dydaktyczne:

« ¢wiczenia przedmiotowe

* klasyczna metoda problemowa

« objasnienie lub wyjasnienie

* z uzyciem komputera

* z uzyciem podrecznika programowanego

Zakres tematéw:

Zajecia rozwijajg zagadnienia zwigzane z gramatyka jezyka filmowego.

1. Elementy interpretaciji:

- przenikania,

- szwenk,

- §ciemnienia,

- rozjasnienia

- akcenty muzyczne zapowiadajace kluczowe momenty filmu
- napisy,

- zatrzymanie stopklatki na koricu sekwenciji lub sceny,
- ciecie z kontrastowaniem sasiednich scen,

- ujecie statyczne na zakonczenie ujeé na ruchu,

- efekt stroboskopu,

- efekt uzycia rzutnika,

- przejscie z koloru na obraz monochromatyczny,

- zwolnienie lub przy$pieszenie tempa ujecia

2. DZWIEK

-sciezki dzwiekowe,

- Sciezka wypowiedzi i dialogéw,

- ciezka efektow ,ta”,

- §ciezka muzyczna: - muzyka ilustracyjna - muzyka nieilustracyjna - synchroniczna - asynchroniczna -
muzyczne efekty pobudzania uwagi

Forma oceniania:

+ obecnos¢ na zajeciach
* projekt

* przeglad prac

* realizacja projektu

Warunki zaliczenia:

Zaliczeniem jest wykonanie realizacji wideo opartej na inwidualnym pomysle z wykorzystaniem wybranych
$rodkéw podanych w zakresie tematow zaje¢.

Literatura:

1. Adobe After Effects CS6. Oficjalny podrecznik, wydawnictwo: Helion 2013
2. Adobe Premiere Pro CS6. Oficjalny podrecznik, wydawnictwo: Helion 2013
3. Adobe Photoshop CS6. Oficjalny podrecznik, wydawnictwo: Helion 2013

Dodatkowe informacje:

kontakt: mimikulski@gmail.com

Modutowe efekty
ksztatcenia:

01W Student, ktéry zaliczyt modut, posiada gruntowng wiedze dotyczaca technik i technologii w obszarze
grafiki multimedialnej obejmujaca znajomos$¢ edycji obrazu i dzwieku, graficznych programow
komputerowych oraz nowoczesnych technik przetwarzania zapisu cyfrowego

02W posiada zaawansowang wiedze o realizacji projektow multimedialnych (scenariusz, scenopis, film,
wideo, animacja komputerowa, etc.)

03U s$wiadomie i w sposéb kreatywny postuguje sie graficznymi srodkami ekspresji uzywanym w cyfrowej
edycji audio-wideo

04U w pracy tworczej wykorzystuje techniki cyfrowej rejestracji obrazu swobodnie poruszajac sie w obrebie
grafiki multimedialnej

05U umie efektywnie ¢wiczy¢ i rozwija¢ umiejetnosci warsztatowe w zakresie grafiki multimedialnej oraz
animacji komputerowej, nieustannie poszerzajac kwalifikacje zawodowe artysty grafika
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