Sylabus przedmiotu

Kod przedmiotu: |A-M25-11-4

Przedmiot: |Malarstwo

Kierunek: |Malarstwo, jednolite magisterskie [10 sem], stacjonarny, og6inoakademicki, rozpoczety w: 2012

Rok/Semestr: |lI/4

Liczba godzin: |120,0

Nauczyciel: |Wojciechowski Jacek, prof. dr hab.

Forma zajeé: |laboratorium

Rodzaj zaliczenia: |zaliczenie na oceng

Punkty ECTS: |5,0

2,0 Godziny kontaktowe z prowadzgacym zajecia realizowane w formie konsultaciji
120,0 Godziny kontaktowe z prowadzacym zajecia realizowane w formie zaje¢ dydaktycznych
20,0 Przygotowanie sie studenta do zajeé dydaktycznych
6,0 Przygotowanie sie studenta do zaliczen i/lub egzaminow
2,0 Studiowanie przez studenta literatury przedmiotu

Godzinowe ekwiwalenty
punktéw ECTS (taczna
liczba godzin w
semestrze):

Poziom trudnoéci: |$rednio zaawansowany

Znajomos$¢ podstawowych technik malarskich na podtozach papierowych i kro$nie malarskim. Umiejetnos¢

Wstepne wymagania: $wiadomego zbudowania roznego rodzaju kompozycji: zamknigtej , otwartej , statycznej i dynamiczne;.

« autoekspresja tworcza

« ¢wiczenia przedmiotowe

* korekta prac

* objasnienie lub wyjasnienie

Metody dydaktyczne:

Martwa natura, ze zwréceniem szczegolnej uwagi na twércze podejscie do operowania technikami malarskimi:
temperowej, akrylowej i olejnej i umiejetnosé ich mieszania. Wykorzystanie tematu martwej natury, studium
postaci i pejzazu do tworczego taczenia tych tematéw w jednym obrazie.

W czasie ksztatcenia poswiecona jest szczegd6lna uwaga umiejetnosci abstrakcyjnego postrzegania natury
przez studenta i umiejetnosci formutowania przez niego ksztattéw tworzonych na dwuwymiarowej ptaszczyznie
obrazu interpretujgcych tg rzeczywistosé.

Zakres tematow: Waznym zagadnieniem w ksztatceniu na tym etapie jest technologia- materia malarska, projektowanie jej w
zaleznosci od rodzaju obrazowanego przedmiotu czy zjawiska- dostosowywanie technologii poczawszy od
etapu podmalowki.

Srodki formalne- malowanie martwej natury z elementem do niej nie nalezacym, przygotowanym wcze$niej
przez studenta(np..za posrednictwem zdjecia). Malarstwo wielkoformatowe na obrazach tgczonych: dyptyk,
tryptyk itd. Linia w malarstwie jako samodzielny element kompozycji- jako budulec materii i struktury
malarskiej.

* ¢wiczenia praktyczne/laboratoryjne

+ obecnos¢ na zajeciach

* ocena ciggta (biezace przygotowanie do zajec i aktywnosg)
* przeglad prac

Forma oceniania:

Warunki zaliczenia: | Przedstawienie wszystkich prac malarskich wykonanych podczas semestru.

1. Max Doerner ,Materiaty malarskie i ich zastosowanie”

Literatura: 2. Maria Rzepinska ,Historia koloru w dziejach malarstwa europejskiego”

Dodatkowe informacje: |kontakt: murfilla@interia.pl




Modutowe efekty
ksztatcenia:

01W Student, ktéry zaliczyt modut, posiada szczeg6towg wiedze dotyczacy realizacji obrazu w technikach
malarskich wykorzystujacych farby o spoiwie wodnym i olejnym

02W posiada szczegotowg wiedze dotyczaca realizacji prac malarskich w konwencji przedstawiajace;j
(naturalistycznej), ekspresyjnej, abstrakcyjnej i procesualnej

03W posiada gruntowng wiedze dotyczaca farb, spoiw, podobrazi i narzedzi malarskich

04W posiada wynikajacg z doswiadczenia wiedze dotyczaca taczenia réznych technik malarskich oraz
wprowadzania do warsztatu malarskiego niekonwencjonalnych materiatéw i narzedzi

05W posiada zaawansowang wiedze o realizacjach malarskich roznego typu pozwalajacg na autonomiczng
wypowiedz tworcza

06W identyfikuje relacje istniejace miedzy, opartg o znajomosé réznych styléw i konwencji w sztukach
plastycznych, koncepcjg a realizacjg dzieta malarskiego

07U postuguje sie szeroka gama $rodkow ekspresiji takich jak: kolor, przestrzen, perspektywa, ksztatt, format,
kompozycja, rytm, deformacja, wyabstrahowanie, uproszczenie, znak plastyczny itp.

08U potrafi formutowaé autorski komunikat wizualny dobierajac w odpowiedni sposdb malarskie $rodki
wyrazu

09U potrafi dokona¢ malarskiej notacji wybranego motywu z rzeczywisto$ci realnej (studium przedmiotu,
postaci, pejzazu)

10U potrafi zrealizowa¢ obraz malarski wedtug projektu bedacego szkicem, zapisem fotograficznym lub
projektem wykonanym przy uzyciu komputera

11U potrafi tworzy¢ obraz malarski poprzez abstrahowanie form z rzeczywisto$ci lub poprzez interpretowanie
pojec lub w oparciu o wyobraznie

12U umie zorganizowa¢ warsztat pracy artysty malarza pozwalajacy na samodzielng prace twoérczg

13U projektujﬁ, efekty wtasnych dziatan tworczych w odniesieniu do aspektow estetycznych, spotecznych i
prawnyc

14U postuguije sie w stopniu zaawansowanym szeroko pojetym warsztatem malarstwa sztalugowego
(réznorodne techniki, materiaty i narzedzia)

15U potrafi rozbudowywaé warsztat malarski o nowoczesne media malarskie i media z pogranicza malarstwa

16U jest zdolny do efektywnego rozwijania wtasnych umiejetno$ci warsztatowych oraz kwalifikaciji
zawodowych poprzez ciagta praktyke malarska

17U w swojej kreacji artystycznej potrafi czerpac inspiracje z analizy rzeczywistos$ci, wtasnej wyobrazni i
emocjonalnosci

18U potrafi interesujgco zakomponowac ptaszczyzne obrazu wykorzystujac zasady kierujace percepcja
wizualng oraz umiejetnie manipulujac jego podstawowymi parametrami takimi jak format, skala,
struktura itp.

19U potrafi eksplorowagé, z wykorzystaniem zasad percepcji wizualnej, zagadnienie przestrzeni w obrazie
oraz malarsko aranzowac przestrzen zamknieta i otwarta

20U postuguje sie kolorem jako gtéwnym elementem obrazu malarskiego rozwijajgc réznorodne jego aspekty
Jak symbolika, znaczenie, oddziatywanie psychologiczne i emocjonalne, funkcja kompozycyjna,
przestrzennos¢

21U swobodnie operuje podstawowymi parametrami koloru jak jego jako$¢ (rodzaj), nasycenie
(intensywnos¢) i jasnos¢ (walor)
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