Sylabus przedmiotu

Kod przedmiotu:

A-2G29-|-2

Przedmiot:

Zajecia na innym Kierunku

Kierunek:

Grafika, Il stopien [4 sem], stacjonarny, og6lnoakademicki, rozpoczety w: 2013

Tytut lub szczegétowa
nazwa przedmiotu:

intermedia

Rok/Semestr:

12

Liczba godzin:

60,0

Nauczyciel:

Klimaszewski Cezary, dr hab.

Forma zajeé:

laboratorium

Rodzaj zaliczenia:

zaliczenie na ocene

Punkty ECTS:

3,0

Godzinowe ekwiwalenty
punktéw ECTS (taczna
liczba godzin w
semestrze):

2,0 Godziny kontaktowe z prowadzgcym zajecia realizowane w formie konsultaciji
60,0 Godziny kontaktowe z prowadzacym zajecia realizowane w formie zajeé¢ dydaktycznych
20,0 Przygotowanie sie studenta do zaje¢ dydaktycznych
5,0 Przygotowanie sie studenta do zaliczen i/lub egzaminow
3,0 Studiowanie przez studenta literatury przedmiotu

Poziom trudnosci:

$rednio zaawansowany

Wstepne wymagania:

Przedmiot Intermedia dotyczy $wiadomego taczenia r6znych dziedzin sztuki, nauk, oraz wspétczesnych
technik i technologii medialnych. Intermedia majg na celu wprowadzenie nowego statusu dzieta sztuki,
zapoznanie z formami dziatan intermedialnych (performance, instalacja, sztuka w przestrzeni publicznej,
sztuka wideo). Program kfadzie nacisk na umiejetne definiowanie relacji zachodzacych w otaczajacej nas
przestrzeni i dzieki temu pomaga w tworzeniu projektéw artystycznych z wykorzystaniem réznorodnych
srodkéw o duzych wartosciach artystycznych.

Student powinien posiada¢ wstepne zapoznanie dotyczace sprawnego taczenia wizualnych form z innymi
dziedzinami sztuk plastycznych, powinien takze by¢ zapoznany z najnowszymi dokonaniami wspoétczesnych
artystow wizualnych, artystow ksztattujacych przestrzen publiczna, oraz artystow performance. Wymagane sg
wstepne koncepcje indywidualnych projektow artystycznych przy wykorzystaniu, réznych technik, podstawowa
orientacja w programach komputerowych dotyczacych pracy przy uzyciu materiatéw filmowych, oraz zdje¢ np.
Adobe Photoshop, Premiere Pro.

Metody dydaktyczne:

* autoekspresja tworcza

« éwiczenia przedmiotowe

* dyskusja dydaktyczna

* ekspozycja

« film

* klasyczna metoda problemowa
* konsultacje

* korekta prac

» metoda projektéw

+ objasnienie lub wyjasnienie

* pokaz

* wyktad problemowy

* z uzyciem komputera

* z uzyciem podrecznika programowanego




Zakres tematéw:

Program nauczania kfadzie nacisk na umiejetne definiowanie relacji zachodzgcych w otaczajacej nas
przestrzeni i dzieki temu pomaga w tworzeniu nowych warto$ci artystycznych z wykorzystaniem réznych
srodkéw formalnych. Cwiczenia pomagaja przy ksztattowaniu indywidualnego ,jezyka” wypowiedzi
artystycznych. Obserwacja otoczenia i studiowanie zjawisk w nim zachodzacych, podczas wykonywanych
¢wiczen majg wptyw na ksztattowanie indywidualnych postaw artystycznych, majg takze wptyw na
rozwigzywanie ,probleméw” dotyczacych przestrzeni publicznej. Student powinien Swiadomie nawigzywac
,<dialog” z takg przestrzenig, oraz samodzielnie jg wybierac.

1. Hybryda — obiekt

Cwiczenie polega na zaprojektowaniu obiektu, przy wykorzystaniu znanych elementéw istniejacych w
przestrzeni miejskiej, przyktadéw architektonicznych, uksztattowania terenu, tak aby uzyskac¢ forme o nowym
znaczeniu i funkcji. Projekt moze dotyczy¢ drobnej zmiany w istniejgca juz formie znanej z przestrzeni
publicznej lub innego otoczenia. Realizacja moze by¢ wykonana w formie makiety, wydruku, rysunku
projektowego, lub w inny sposdb pokazujacy tresci pomystu. Elementem realizacji powinien by¢ krétki tekst
uzasadniajgcy istnienie obiektu.

2. Pejzaz wewnetrzny

Cwiczenie nie dotyczy tradycyjnego pejzazu, ale powstanie klasycznej formy nie jest wykluczone, jednak
istotne jest, aby spojrze¢ na ten temat indywidualnie i odszuka¢ w nim zupetnie inny zestaw znaczen. Forma
wykonania jest dowolna i moze to by¢ tradycyjny obraz, montaz z gotowych materiatow, krétki film, fotografia,
wydruk, znak graficzny.

3. Instalacja w przestrzeni miejskiej

Cwiczenie dotyczy wykonania instalacji w przestrzeni publicznej. Instalacja powinna sktada¢ sie z r6znych
materiatow i Srodkéw medialnych, takich jak np. rzezba, obraz dzwiek, performance, moze byé wykonana z
przedmiotéw gotowych (asamblaz). Moze dotyczyé takze obiektu, lub przedmiotu znajdujgcego sie w tej
przestrzeni. Bardzo istotnym elementem pracy jest $wiadomy i indywidualny wybdér miejsca, obszaru,
przestrzeni autorskiej. Prace moga byé przedstawione w formie projektow.

Forma oceniania:

» dokumentacja realizacji projektu
+ obecno$¢ na zajeciach

* projekt

* przeglad prac

* realizacja projektu

* referat

» zaliczenie praktyczne

Warunki zaliczenia:

Zaliczenie odbywa sie¢ na podstawie przedstawionych projektéw, opisu metod dziatania. Wymagana jest
prezentacja, ekspozycja prac. Zaliczenie na ocene.

Literatura:
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. Strzeminski W., Teoria widzenia, Krakéw 1974.
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oUW —

Modutowe efekty
ksztatcenia:

01 Student, ktéry zaliczyt modut, posiada wiedze/ umiejetnosci/ kompetencje z zakresu zwigzanego z innym
kierunkiem studiow.
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