SYLABUS SZCZEGOLOWY

' U M c S Wydziat Artystyczny

Kod przedmiotu:

A-M30-111-6

Przedmiot:

Malarstwo cyfrowe Il

Specjalnosé:

caly kierunek

Kierunek:

Malarstwo, jednolite magisterskie [10 sem], stacjonarny, ogélnoakademicki, rozpoczety w: 2023

Rok/Semestr:

/6

Liczba godzin:

60,0

Nauczyciel:

Wiecek Grzegorz, mgr

Forma zajeé:

laboratorium

Rodzaj zaliczenia:

zaliczenie na ocene

Punkty ECTS:

4,0

Naktad pracy studenta:

60,0
40,0

pkt. ECTS
pkt. ECTS

zajecia z bezposrednim udziatem nauczycieli

godzin 2,5
samodzielna praca studenta 1,5

godzin ,

Metody dydaktyczne:

« éwiczenia przedmiotowe
* konsultacje
* korekta prac

Zakres tematow:

Zadania dtugoterminowe

1/ Wprowadzenie do Concept Art’u. Prezentacja ciekawych przyktadéw z dziedziny Concept Art'u.
Wykonanie zadania konceptu postaci w celu podsumowania i utrwalenia dotychczasowej wiedzy.

2/ Wprowadzenie do programu Blender (interface, podstawowa nawigacja, kamera. Os$wietlenie,
podstawowy rendering) Cwiczenie ,réznego o$wietlenia”. Studenci os$wietlajg i renderuja tag sama scene w
programie Blender z wielu r6znych stron, a nastepnie eksportujg uzyskane obrazy do Photoshopa, w celu ich
dokonczenia (tzw. overpainting), nadajgc im malarski wyglad. Technika ‘graybox’.

3/ Rzezbienie w Blenderze. Podstawy rzezbienia w Blenderze

4/ Zaprojektuj posta¢ (Character design). Zadanie polegajgce na zaprojektowaniu postaci

5/ Zaprojektuj bron (Weapon design) Zadanie polegajace na zaprojektowaniu broni palnej bgdz biatej, z
czasow zamierzchtych lub z przysztosci, z czasow ostatecznych (apokalipsa) ze $wiata fantasy

6/ Zaprojektuj pojazd (Vehicle design) Zadanie polegajace na zaprojektowaniu pojazdu
Cwiczenia krétkoterminowe

1/ Szkicownik. Prowadzenie szkicownika cyfrowego w trakcie trwania semestru

Warunki zaliczenia:

» Obecnos¢ na zajeciach

» Zaangazowanie

+ Postep wzgledem poprzednich semestrow

» Wykonanie zadan dtugoterminowych do kofca semestru
» Wykonywanie na biezgco ¢wiczen krétkoterminowych

Svmbol EFEKTY UCZENIA SIE PRZEDMIOTU Sposoby weryfikacjii oceny | Odniesieniedo | gypjesienie

y Student, ktéry zaliczyt przedmiot w danym semestrze, efektdéw uczenia sie kierunkowych do PRK
Student, ktory zaliczyt przedmiot, posiada pogtebiong
wiedze z zakresu obstugi tabletu graficznego oraz ‘ : "

01w interfejsu oprogramowania Adobe Photoshop w kontekscie ocena ciagta w trakcie zajec K_W02 P7S_WG
szeroko pojetego malarstwa cyfrowego
posiada pogtebiong wiedze dotyczgca kompozycii, ; ; .

02W perspektywy, swiatta i koloru, a takze ludzkiej proporciji, Offga} c&ag::cw trakeie zajec K W02 P7S WG
oraz podstaw anatomii, niezbednych do tworzenia gatw?e?dzgni e proiektéw — —
konceptu postaci w obrazie cyfrowym proj
zna bardziej zaawansowane techniki cyfrowe, w tym matte ; ; .

03W |painting czy photobashing oraz rozumie ich zastosowanie ggtexi?ar%lggﬁew trrggﬁlt%;ajec ﬁ—vwvgé P7S_WG
w projektach ilustracyjnych i koncepcyjnych proj —
rozumie specyfike i mozliwosci innego typu
oprogramowania w malarstwie cyfrowym jak Heavy Paint I K_W02

04W oraz réznice w jego zastosowaniu wzgledem Adobe wypowiedz ustna K_W03 P78_WG
Photoshop
zna strategie pracy twérczej w warunkach ograniczen

05W |tematycznych oraz czasowych (losowo$¢ tematu, deadline, | ocena ciagta w trakcie zajeé K_W03 P7S_WG
brief)




rozumie pomocniczg role grafiki 3D (np. oprogramowanie

06W |Blender) w procesie kompozycyjnym w malarstwie ocena ciggta w trakcie zaje¢ K_W03 P7S_WG
cyfrowym
potrafi samodzielnie realizowa¢ bardziej zaawansowane

07U projekty malarskie w $rodowisku cyfrowym, integrujac przeglad prac K_U03 P7S UW
wiedze oraz umiejetnosci zdobyte na wczesniejszych zatwierdzanie projektow K_U04 —
etapach
umie stosowac bardziej zaawansowane techniki, jak matte | ocena ciggta w trakcie zaje¢ K U03

08U |painting oraz 3D w budowaniu ztozonych, spéjnych przeglad prac K U04 P7S_UW
wizualnie scen zatwierdzanie projektow —
potrafi swobodnie adaptowaé sie do pracy w ré6znych : : .

09U |programach malarskich, dobierajgc narzedzie adekwatnie ocena ciagla w trakcie zajec K_U03 P7S_UW
do celu artystycznego zatwierdzanie projektéw
potrafi tworzy¢ prace pod presjg czasu oraz narzuconego | ocena ciggta w trakcie zaje¢

10U losowo tematu przeglad prac K_U02 P7S_UW
wykazuje wysoki poziom samodzielnosci,

11K |odpowiedzialnosci i konsekwenciji w realizacji g;ﬁ?é?gzgﬁ‘ig roiektow K_KO01 P7S_KK
dtugoterminowych zadan twérczych proj
jest otwarty na eksperyment formalny i technologiczny, przeglad prac

12K traktujac go jako narzedzie rozwoju artystycznego zatwierdzanie projektow K_K04 P78_KK
potrafi Swiadomie prezentowac i omawia¢ wiasne prace, ocena ciggta w trakcie zaje¢ K KO1

13K |formutujgc merytoryczne argumenty oraz uczestniczac w prezentacja prac K K02 P7S_KK

krytyce artystycznej

wypowiedz ustna




