SYLABUS SZCZEGOLOWY

' U M c S Wydziat Artystyczny

Kod przedmiotu: |A-M16-I1l-7

Przedmiot: |Multimedia

Specjalnos¢: |caty kierunek

Kierunek: |Malarstwo, jednolite magisterskie [10 sem], stacjonarny, ogélnoakademicki, rozpoczety w: 2022

Rok/Semestr: |IV/7

Liczba godzin: |30,0

Nauczyciel: |Luciuk Pawet, mgr

Forma zajeé: |laboratorium

Rodzaj zaliczenia: |zaliczenie na ocene

Punkty ECTS: |2,0

Naktad pracy studenta:

E

zajecia z bezposrednim udziatem nauczycieli 30,0 godzin

1,2  pkt. ECTS
samodzielna praca studenta 20,0 godzin 0,8 pkt. ECTS

Wstepne wymagania:

* podstawowa obstuga komputera
* podstawowa znajomos$¢ pracy z obrazem cyfrowym i wideo

Metody dydaktyczne:

+ éwiczenia przedmiotowe

* konsultacje

* korekta prac

+ objasnienie lub wyjasnienie
* pokaz

* z uzyciem komputera

nastepnie wykorzystywane sg jako elementy wizualne gry.
» Montaz wideo - krotka forma filmowa
Zakres tematow:

« Animowana scena tréjwymiarowa

renderujg krotka sekwencje animowana.

 Projekt gry komputerowej — zastosowanie sztucznej inteligencji w tworzeniu form interaktywnych
Cwiczenie polega na opracowaniu prostej gry komputerowej. Studenci wykorzystuja sztuczna inteligencje do
wspomagania tworzenia kodu form interaktywnych na przyktadzie gry realizowane] w Srodowisku HTML i
JavaScript. Dodatkowo przygotowywane sg obrazy generowane z uzyciem sztucznej inteligencji, ktére

Realizacja krétkiego filmu (okoto 30 sekund) na temat wybranego miasta. Cwiczenie obejmuje wyszukiwanie
ogolnodostepnych materiatdw wideo, przygotowanie tekstu narracyjnego, realizacje nagrania lektorskiego z
wykorzystaniem sztucznej inteligencji, dobér muzyki oraz montaz obrazu i podstawowg edycje dzwieku.

Cwiczenie polegajace na stworzeniu prostej sceny tréjwymiarowej w programie Blender. Studenci
przygotowujg modele 3D na podstawie szkicéw i obrazéw wygenerowanych z wykorzystaniem sztucznej
inteligenc;ji, ustawiaja scene, wykonujg podstawowa animacje postaci oraz animacje kamery, a nastepnie

Warunki zaliczenia:

projektow.

Wykonanie prac zaliczeniowych obejmujacych realizacje wszystkich trzech tematéw oraz ich prezentacje.
Ocena koncowa uwzglednia systematyczno$¢ pracy, stopien realizacji zatozen oraz jako$¢ wykonanych

Kontakt: [pawel.luciuk@mail.umcs.pl

EFEKTY UCZENIA SIE PRZEDMIOTU Odniesienie do

Sposoby weryfikacji i oceny

Odniesienie

Symbol Student, ktory zaliczyt przedmiot w danym : e efektow
semestrze, efektow uczenia sie kierunkowych do PRK
Student, ktdry zaliczyt przedmiot, posiada wiedze na
oiw |temat podstawowych zagadnier zwigzanych z ocena ciggta w trakcie zaje¢ K_W02 P7S WG
multimediami i ich zastosowaniem we wspétczesnej przeglad prac K_W03 —
praktyce artystycznej
zna podstawowe metody pracy z obrazem ruchomym, ocena ciggta w trakcie zaje¢
02W |animacjg, dzwigkiem oraz prostymi formami prezentacja multimedialna K_Wo02 P7S_WG
tréjwymiarowymi przeglad prac
03w |ma wiedze na temat przekrojowego zastosowania p;géelntgcj?arguItlmedlalna K_WO01 P7S WG
roznych mediéw cyfrowych w realizacjach artystycznych gatw?e?dzgni & projektow K_W03 -
zna mozliwosci oraz ograniczenia wynikajace z ocena ciggta w trakcie zaje¢ K W02
04W |wykorzystania sztucznej inteligencji w procesie tworzenia | przeglad prac K"WO06 P7S_WG
form multimedialnych zatwierdzanie projektow —
. . . i . iagta w trakcie zajeé
potrafi zaplanowac i zrealizowa¢ prosty projekt ocena ciag : -
05U multimedialny od etapu koncepcji do prezentaciji efektéw gg?@?g:gg;gﬁ:g}‘eﬁgﬂna K_U03 P78_UW
. i . . C iagta w trakcie zaje¢
potrafi wykorzystywac obraz wideo, animacje i dzwiek ocena ciag : : K_U02
06U jako érodki wypowiedzi artystyczne] prezentacja multimedialna K_U03 P7S_UW

przeglad prac




potrafi dobiera¢ odpowiednie media cyfrowe do zatozen

ocena ciggta w trakcie zaje¢

K_U02

P7S_UU

07U koncepcyjnych realizowanego projektu g;ﬁv?é?gzgﬁg projektow K_U06 P7S_UW
potrafi wykorzystywac¢ sztuczng inteligencje jako : : —_—

08U |narzedzie wspomagajace proces tworczy w zakresie ocrzzega} Cc'j%g:gcw trakeie zajec ﬁ—gg; P7S_UW
generowania i przetwarzania obrazu oraz animacji przegiad p —
jest gotébw do samodzielnej pracy tworczej oraz . . o

09K |odpowiedzialnego realizowania powierzonych zadan osze;a} ccllatg:gcw trakeie zajgc &—ﬁgl P7S_KK
projektowych przegiad p —
ma $wiadomos$¢ konieczno$ci statego poszerzania ; ; s

10K |wiedzy i umiejetnosci w zakresie nowych technologiii | 9C€na clagta w trakcie zajec K_K03 P7S_KK

mediéw cyfrowych w sztuce

przeglad prac




