SYLABUS SZCZEGOLOWY

' U M c S Wydziat Artystyczny

Kod przedmiotu: |A-2434p-1-2.24

Przedmiot: | Realizacja nagran

Specjalnos¢: |produkcja muzyczna

Kierunek: |Jazz i muzyka estradowa, Il stopien [4 sem], stacjonarny, ogélnoakademicki, rozpoczety w: 2024

Rok/Semestr: |1/2

Liczba godzin: {15,0

Nauczyciel: |Pukos Lech, mgr

Forma zajeé: |Ewiczenia

Rodzaj zaliczenia: |zaliczenie na ocene

Punkty ECTS: |1,0

zajecia z bezposrednim udziatem nauczycieli

Nakiad pracy studenta: samodzielna praca studenta

15,0 godzin
10,0 godzin

0,6 pkt ECTS
0,4 pkt ECTS

« éwiczenia przedmiotowe
* korekta prac

* pokaz

* projekt indywidualny

* warsztaty grupowe

* z uzyciem komputera

Metody dydaktyczne:

. Techniki mikrofonowe

. Urzadzenia peryferyjne w studio nagran.
Zakres tematow:
. Podstawy miksowania muzyki

. Automatyka w DAW

. Zarys problematyki masteringu

OCONOOITRWN =

. Budowa typowej analogowej konsolety audio
. Budowa konsolety mikserskiej in-line na przyktadzie SSL AWS948

. Samodzielne prowadzenie sesji w studio nagran

. Zarys problematyki r6znic miedzy miksowaniem stereo czy 5.1 a systemami immersyjnymi

* ocena ciggta w trakcie zaje¢
Warunki zaliczenia: | * przeglad prac
« zatwierdzanie projektow

Literatura: 1. Materiaty wtasne prowadzacego

2. literatura udostepniona przez prowadzacego

Kontakt: [lechup@gmail.com

Svmbol EFEKTY UCZENIA SIE PRZEDMIOTU Sposoby weryfikacji i oceny | Odniesienie do | gypjesienie

y Student, ktéry zaliczyt przedmiot w danym semestrze, efektow uczenia sie kierunkowych do PRK
Student, ktdry zaliczyt przedmiot, ma wiedze dotyczaca
konfiguracji urzadzen w studio nagraniowym; zna gtéwne . : A

01W techniki mikrofonizacji oraz typy mikrofondw, ich ogzege} C(;agr*;lcw trakeie zajec K W04 P7S WG
charakterystyki i zastosowania; zna poszczeg6lne elementy gatw?e?dzgni e proiektéw — —
konsolety mikserskiej oraz urzgdzen peryferyjnych — pogtos, proj
delay, kompresor, korektor
potrafi komunikowa¢ sie muzykami, podejmowac decyzje ocena ciggta w trakcie zaje¢

02U |dotyczaca organizacji pracy w studio nagraniowym i przeglad prac K_U05 P7S_UO
optymalizaciji jej efektéw zatwierdzanie projektow

03y |potrafi dostosowa¢ narzedzia techniczne do potrzeb realizacji gfz(egg;af:c;ag::cw trakcie zajec¢ K Uog P75 UW
celéw artystycznych podczas nagrania zatwierdzanie projektow — —
jest gotéw do inspirowania tworczej dziatalnosci zespotow : . o

04K |muzycznych i solistow podczas nagrar oraz do szeroko gfzeg;};éﬁg::cw trakcie zaje¢ ﬁ_ﬁgé E;g—f%
;?tzysrwggﬁé ggpo%pracy majgcej na celu optymalizacje efektu zatwierdzanie projektow K_KO05 P7S KR
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