SYLABUS SZCZEGOLOWY

' U M c S Wydziat Artystyczny

Kod przedmiotu:

A-2J32p-1-2.24

Przedmiot:

Muzyka dla mediow

Specjalnosé:

produkcja muzyczna

Kierunek:

Jazz i muzyka estradowa, Il stopien [4 sem], stacjonarny, ogélnoakademicki, rozpoczety w: 2024

Rok/Semestr:

12

Liczba godzin:

30,0

Nauczyciel:

Wosko Mitosz, mgr

Forma zajeé:

éwiczenia

Rodzaj zaliczenia:

egzamin

Punkty ECTS:

2,0

Nakfad pracy studenta:

zajecia z bezposrednim udziatem nauczycieli
samodzielna praca studenta

30,0 godzin ,

1,2 pkt. ECTS
20,0 godzin 0,8

pkt. ECTS

Wstepne wymagania:

» Podstawowa wiedza na temat form filmowych i telewizyjnych
» Orientacja w zaleznosciach muzyki i video
 Znajomo$¢ najbardziej znaczacych kompozytoréw muzyki filmowej

Metody dydaktyczne:

» metoda projektéw

* pokaz

* projekt indywidualny
* z uzyciem komputera

Zakres tematéw:

1. Muzyka w animacji

2. Dzwiek wielokanatowy w filmie — podstawowe zagadnienia

3. Nagranie utworéw z muzykami do obrazu

4. Muzyka w grach komputerowych

5. Zagadnienia mixu (zgrania) muzyki w utworach audiowizualnych.

Warunki zaliczenia:

Prezentacja wtasnych kompozyciji do filmu animowanego — sugerowana wspotpraca ze studentami Instytutu
Sztuk Pieknych UMCS

Prezentacja filmu krétkometrazowego lub fragmentu filmu dokumentalnego/fabularnego z muzykg nagrang w
catosci przez zespo6t lub soliste

Literatura:

Muzyka filmowa twércéw przetomu 20 i 21 wieku oraz wspétczesnych, min. A Badalamenti, Hildur Gudnada@ttir,

Clint Mansell
Kontakt: |milosz.wosko@mail.umcs.pl
Svmbol EFEKTY UCZENIA SIE PRZEDMIOTU Sposoby weryfikacii i oceny | Odmiesieniedo | gqpesienie

y Student, ktory zaliczyt przedmiot w danym semestrze, efektow uczenia sie kierunkowych do PRK
Student, ktéry zaliczyt przedmiot, zna i rozumie
problematyke dzwieku i muzyki w mediach — zaréwno w ocena ciggta w trakcie zajeé

01w formach radiowych/podcastach, jak i w formach filmowych, | zatwierdzanie projektéw K_W04 P7S_WG
telewizyjnych i grach

02W rozumie role muzyki w utworach audiowizualnych i jej g?gzrg%%%amvnIttE%kgé?aTr?fc K W09 P7S WK
pozaartystyczny kontekst zatwierdzanie projektow - B
potrafi realizowac poszczegodlne elementy Sciezki

03U dzwiekowej — dialog, efekty dzwiekowe, sound design, ocena ciggta w trakcie zaje¢ K_U09 P7S_UU
muzyke; potrafi w swych pracach kreowaé elementy Sciezki| zatwierdzanie projektow K_U10 P7S_UW
dzwiekowej zgodne z wizjg rezysera, jak i wlasng
jest gotéw do dokonywania wtasciwego doboru zrodet, : : .

A ) - e prezentacja multimedialna
04K gpt?/g))llclzsnyerjltezy ich tresci w ramach swojej pracy zatwierdzanie projektow K_KO03 P7S_KK
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