Sylabus przedmi

otu

Kod przedmiotu:

A-1E43g-11-3.18

Przedmiot:

Grafika projektowa (g)

Kierunek:

Edukacja artystyczna w zakresie sztuk plastycznych, | stopien [6 sem], stacjonarny, ogéinoakademicki,
rozpoczety w: 2018

Specjalnosé:

grafika

Rok/Semestr:

/3

Liczba godzin:

30,0

Nauczyciel:

Cwiek Michat, mgr

Forma zajeé:

laboratorium

Rodzaj zaliczenia:

zaliczenie na ocene

Punkty ECTS:

2,0

Godzinowe ekwiwalenty
punktéw ECTS (taczna
liczba godzin w
semestrze):

0 Godziny kontaktowe z prowadzgacym zajecia realizowane w formie konsultaciji
30,0 Godziny kontaktowe z prowadzacym zajecia realizowane w formie zajeé¢ dydaktycznych
20,0 Przygotowanie sie studenta do zajeé dydaktycznych
10,0 Przygotowanie sie studenta do zaliczen i/lub egzaminéw

0 Studiowanie przez studenta literatury przedmiotu

Poziom trudnosci:

$rednio zaawansowany

Wstepne wymagania:

Podstawowa znajomos¢ graficznych programoéw komputerowych (Adobe lllustrator, Adobe Photoshop).

Metody dydaktyczne:

* ¢wiczenia przedmiotowe

* e-learning

* korekta prac

» metoda projektéw

* objasnienie lub wyjasnienie
* z uzyciem komputera

Zakres tematéw:

Stopniowe wprowadzenie zadan i poje¢ zwigzanych z grafika projektowa:

- charakterystyka przestrzeni barwnych, pojecie grafiki rastrowej i wektorowej

- znak graficzny / logo - zasady budowania, rodzaje i rola w identyfikacji firmy

- podstawowe zasady projektowania materiatéw akcydensowych i przygotowanie ich do druku

- typografia - podstawowy podziat i zasady jej aplikowania w projekcie graficznym

- hierarchia obiektéw w obszarze kompozycjim - podstawowe zasady i przyktady ich zastosowania

- taczenie typografii z innymi formami kreacji wizualnej (np. fotografia, ilustracja) w obrebie jednego projektu
- przyktady realizacji wzorcowych i sposoby na zbieranie jako$ciowych inspiracji

- analiza najbardziej wartosciowych stron www pod katem grafiki projektowej

Warunki zaliczenia:

Warunkiem zaliczenia jest obecno$é na zajeciach, aktywno$¢ studenta oraz terminowe oddanie wyznaczonych
zadan.

Literatura:

» behance.net

« fontsinuse.com

« fontsinthewild.com
dafont.com
fontfabric.com
myfonts.com
unsplash.com
ted.com

* instagram.com

Dodatkowe informacje:

e-mail: michal.studiokreatywne@gmail.com

Modutowe efekty
ksztatcenia:

01W Student, ktéry zaliczyt modut, posiada wiedze dotyczaca technik i technologii w obszarze grafiki
projektowej ze znajomoscig programoéw komputerowych

02W zna zasady tworzenia layoutdéw na réznorodne media (druk, internet, multimedia)

03W posiada wiedzeg o realizacji prac i specyficznych wtasciwosciach wymaganych dla przygotowania np.
wydruku poligraficznego, cyfrowego itp.

04W zna nowoczesne techniki graficzne i jest Swiadomym uzytkownikiem mediéw elektronicznych,
niezbednych w pracy projektanta

05U realizuje wtasne koncepcje artystyczne na gruncie grafiki projektowej postugujac sie umiejetnie
nowoczesnymi i tradycyjnymi technikami warsztatu designera

06U jest w stanie samodzielnie wybiera¢ i modyfikowac techniki i technologie, wtasciwe dla realizacji zamystu
projektowego

07U potrafi zrealizowa¢ projekt, przygotowujac: publikacje do druku, identyfikacje wizualng firmy, materiaty
reklamowe, szate graficzng serwisu www

08K jest Swiadomy ograniczen wynikajacych z zasad prawa autorskiego

10K jest niezalezny w tworzeniu wtasnych koncepciji artystycznych

Metody weryfikaciji
efektow ksztatcenia:

Weryfikacja efektow na podstawie wykonanych zadan.
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