Sylabus przedmiotu

Kod przedmiotu:

A-1E19-11-3.18

Przedmiot:

Multimedia

Kierunek:

Edukacja artystyczna w zakresie sztuk plastycznych, | stopien [6 sem], stacjonarny, ogéinoakademicki,
rozpoczety w: 2018

Rok/Semestr:

/3

Liczba godzin:

45,0

Nauczyciel:

Kozak Tomasz, dr

Forma zajec:

laboratorium

Rodzaj zaliczenia:

zaliczenie na ocene

Punkty ECTS:

3,0

Godzinowe ekwiwalenty
punktéw ECTS (taczna
liczba godzin w
semestrze):

0 Godziny kontaktowe z prowadzgacym zajecia realizowane w formie konsultaciji
45,0 Godziny kontaktowe z prowadzacym zajecia realizowane w formie zaje¢ dydaktycznych
30,0 Przygotowanie sie studenta do zaje¢ dydaktycznych
10,0 Przygotowanie sie studenta do zaliczen i/lub egzaminéw
5,0 Studiowanie przez studenta literatury przedmiotu

Wstepne wymagania:

Znajomo$¢ oprogramowania Adobe Photoshop.

Metody dydaktyczne:

+ ¢wiczenia przedmiotowe

* dyskusja dydaktyczna

* klasyczna metoda problemowa
* korekta prac

* z uzyciem komputera

Zakres tematéw:

Teoretyczne i praktyczne poznanie podstawowych technik rejestracji i przetwarzania obrazu, przekazywania
informacji audialnej i wizualnej - film, video, telewizja, radio, grafika i animacja komputerowa.

Forma oceniania:

* ¢wiczenia praktyczne/laboratoryjne
+ obecno$¢ na zajeciach

* przeglad prac

* realizacja projektu

Warunki zaliczenia:

Student ma za zadanie zrealizowac ¢wiczenie - forme realizacji multimedialnej zapisanej w podanym formacie
pliku.

Literatura:

1. Adobe After Effects CS6. Oficjalny podrecznik, wydawnictwo: Helion 2013
2. Adobe Premiere Pro CS6. Oficjalny podrecznik, wydawnictwo: Helion 2013
3. Adobe Photoshop CS6. Oficjalny podrecznik, wydawnictwo: Helion 2013

Modutowe efekty
ksztatcenia:

01W Student, ktory zaliczyt modut, posiada wiedze dotyczaca realizacji, prezentacji i projektow
multimedialnych

02U tworzy projekty i realizacje multimedialne z wykorzystaniem nowoczesnych technik komputerowych

03U postuguije sie warsztatem charakterystycznym dla technik multimedialnych (animacja, montaz obrazu)

04U przygotowuje projekty oraz autoprezentacje z wykorzystaniem technologii i technik multimedialnych

Metody weryfikacji
efektéw ksztatcenia:

01W - weryfikacja w trakcie dyskusji dydaktycznej
01W, 02U, 03U, 04U - weryfikacja poprzez realizacje éwiczenia
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