SYLABUS SZCZEGOLOWY

' U M c S Wydziat Artystyczny

Kod przedmiotu:

A-1E27-1-1.19

Przedmiot:

Technologia informacyjna

Specjalnosé:

caly kierunek

Kierunek:

Edukacja artystyczna w zakresie sztuk plastycznych, | stopien [6 sem], stacjonarny, ogéinoakademicki,
rozpoczety w: 2019

Rok/Semestr:

111

Liczba godzin:

30,0

Nauczyciel:

Drazyk Waldemar, mgr

Forma zajec:

laboratorium

Rodzaj zaliczenia:

zaliczenie na ocene

Punkty ECTS:

1,0

Nakfad pracy studenta:

30,0
5,0

zajecia z bezposrednim udziatem nauczycieli 1,0

samodzielna praca studenta

godzin
godzin

pkt. ECTS
pkt. ECTS

Wstepne wymagania:

Podstawowa obstuga komputera z systemem Windows, umiejetno$¢ tworzenia plikéw i folderow w pamieci
zewnetrznej komputera. Podstawowa obstuga internetu: przegladanie stron www, obstuga poczty
elektroniczne;.

Metody dydaktyczne:

* ¢wiczenia przedmiotowe
* konsultacje

* Opis

* pokaz

* z uzyciem komputera

Zakres tematéw:

1. Zapoznanie z architekturg systemow izasadami korzystania z pracowni, przypomnienie ogélnych zasad
korzystania z zestawéw komputerowych.

. Edytor tekstu WORD, formatowanie strony, tekstu, obrazkéw i tabel.

. Praca sprawdzajgca z edytora tekstu WORD.

. Podstawowa obrobka plikéw graficznych w ogélnodostepnych programach (IrfanView) —
rozjasnianie, zmiana wymiaru i formatu plikow graficznych.

. Prezentacje multimedialne, wprowadzenie do programu Power Point.

. Power Point, animacje elementéw slaydu, tworzenie wtasnego tta, wprowadzanie muzyki w tle prezentac;ji.

. Zapisywanie i sposoby edycji prezentacji multimedialne;j.

. Corel Draw 12, wprowadzenie do grafiki wektorowe;j.

. Najczesciej uzywane narzedzia w Corel Draw 12.

. Wprowadzanie tekstu w Corel Draw 12,

. Zadania praktyczne (wizytdéwka, logo) z uzyciem uktadu strony.

. Tworzenie animacji w programie PhotoShop.

. Zasady tworzenia stron i serwisOw internetowych.

. Przeksztatcanie schematu serwisu www z uzyciem programu Adobe Dreamweaver Cs4.

kadrowanie,
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Warunki zaliczenia:

Praktyczny sprawdzian umiejetnosci obstugi poznanych programéw: prace zaliczeniowe z programoéow: MS
Word, MS PowerPiont, Corel DRAW, Photoshop, Dreamweawer.

Zaliczenie na ocene.
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Kontakit:

e-mail: wdrazyk@poczta.umcs.lublin.pl

Konsultacje:

EFEKTY UCZENIA SIE PRZEDMIOTU

Odniesienie do

. : : Sposoby weryfikacji i oceny . Odniesienie
Symbol Student, ktory zaliczyt przedmiot w danym . Do efektow
semestrze, efektow uczenia sie kierunkowych do PRK

Student, ktdry zaliczyt przedmiot, rozumie zastosowania,

01W zasade dziatania i mozliwosci wykorzystania komputera | ocena ciggta w trakcie zaje¢ K W09 P6S WK
oraz jego oprogramowania, zwtaszcza w edukaciji zaliczenie praktyczne — —
(D1.W8)
zna mozliwosci wykorzystania technologii informacyjnej ; . :

02w w procesie zawodowego rozwoju nauczyciela (D1.W4) prezentacja multimedialna K_W09 P6S_WK
zna i rozumie zasady poszanowania praw autorskich w ; : o

03w korzystaniu z oprogramowania oraz sieci internetowej ocena ciagta w trakcie zajec K_W09 P6S_WK
wykorzystuje internet jako zrédto informacji, komputer ocena ciggta w trakcie zaje¢

04U jako narzedzie do ich przetwarzania zaliczenie praktyczne K_U09 P6S_UW




tworzy dokumenty cyfrowe w programach do edycji

ocena ciggta w trakcie zaje¢

. o ; \ . i Iti ial K P W
05U |iekstu i grafiki (pakiet Microsoftt Office) g;?izc‘;gtn"‘}glg rrglgt)t}cn;ﬁgla na _U09 6S_U
obstuguje peryferyjne urzadzenia komputera (drukarka, | ocena ciagta w trakcie zajec
06U |skaner, itp.) zaliczenie praktyczne K_U09 P6S_UW
07U potrafi tworzy¢ $rodki dydaktyczne za pomoca prezentacja multimedialna K_U09 P6S_UW

technologii informacyjnej (D1.U7)

zaliczenie praktyczne




