Sylabus przedmiotu

Kod przedmiotu:

A-2GA16p-I-2.18

Przedmiot:

Publishing Studio

Kierunek:

Graphic Arts, Il stopien [4 sem], stacjonarny, ogdlnoakademicki, rozpoczety w: 2018

Specjalnosc¢:

graphic design

Tytut lub szczegétowa
nazwa przedmiotu:

Publishing Studio

Rok/Semestr:

12

Liczba godzin:

30,0

Nauczyciel:

Popek Artur, prof. dr hab.

Forma zajeé:

laboratorium

Rodzaj zaliczenia:

zaliczenie na ocene

Punkty ECTS:

3,0

Godzinowe ekwiwalenty
punktéw ECTS (taczna
liczba godzin w
semestrze):

Godziny kontaktowe z prowadzgacym zajecia realizowane w formie konsultacji

Godziny kontaktowe z prowadzacym zajecia realizowane w formie zaje¢ dydaktycznych
Przygotowanie sie studenta do zaje¢ dydaktycznych

Przygotowanie sie studenta do zaliczen i/lub egzaminéw

Studiowanie przez studenta literatury przedmiotu

2,0
30,0
5,0
3,0

2,0

Poziom trudnosci:

Zaawansowany

Wstepne wymagania:

Zaawansowana znajomos$c programow z pakietu Adobe: Photoshop, lllustrator, InDesign. Umiejetnosci
rysunkowe, malarskie. Zdolno$¢ wtasciwego komponowania. Umiejetnosc postugiwania sie tekstem.

Metody dydaktyczne:

« autoekspresja tworcza

« ¢wiczenia laboratoryjne

« dyskusja dydaktyczna

* ekspozycja

e film

* klasyczna metoda problemowa
* konsultacje

* korekta prac

» metoda projektéw

+ objasnienie lub wyjasnienie
* pokaz

* wyktad informacyjny

» wyktad konwersatoryjny

* wyktad problemowy

* z uzyciem komputera

Zakres tematéw:

Przygotowanie kampanii promocyjnej w postaci zestawu drukéw na przyktadzie miedzynarodowego festiwalu
filmow.

Opracowanie logo i logotypu.

Zaprojektowanie plakatu, billboardu, nadrukéw reklamowych na autobus, gadzety-upominki.
Zaprojektwanie katalogu festiwalowego z opisem filmow.

Zaprojektowanie drukéw informacyjnych: ulotka, informator projekciji. (praca z tabelami), bilety.
Zaprojektowanie dyplomoéw dla nagrodzonych osdb i realizacji.

Zaprojektowanie statuetki.

Forma oceniania:

« ¢wiczenia praktyczne/laboratoryjne

» dokumentacja realizaciji projektu

* kohcowe zaliczenie ustne

+ obecnos¢ na zajeciach

* ocena ciagta (biezace przygotowanie do zajec i aktywnosg)
* projekt

* przeglad prac

« realizacja projektu

Warunki zaliczenia:

Wykonanie projektéow wg listy z punktu "Zakres tematéw" Obecnosé, systematyczna realizacja zadan.




Literatura:

Piekni XX-wieczni. Polscy projektanci graficy pod red. Jacka Mrowczyka, 2+3D, Krakéw 2017
Steven Heller, Veronique Vienne, 100 idei, ktére zmienity projektowanie graficzne, TMC Art. 2012
J. Felici, Kompletny przewodnik po typografii, ttum. M. Kotwicki, P. Bitda, Stowo/Obraz, Gdansk 2006.

N. French, InDesign i tekst. Profesjonalna typografia w Adobe InDesign, ttum. M. Wtodarz, Wyd. Adobe Press,
Waszawa 2010.

R. Bringhurst, Elementarz stylu w typografii, ttum. D. Dziewonska, Wyd. d2d.pl, Krakéw 2008.

M. Mitchell, S. Wightman, Typografia ksiazki. Podrecznik projektanta, ttum. D. Dziewonska, Wyd. d2d.pl,
Krakéw 2012.

J. Hochuli, Detal w typografii, tum. A. Buk, Wyd. d2d.pl, Krakéw 2009.

R. Chwatowski, Typografia typowej ksiazki, Helion, Gliwice 2001

R. Williams, Typografia od podstaw, ttum. M. Dorosz, Helion, Gliwice 2011.
M. Wiodarz, GREP w InDesign CS3-CS5, MawArt, Warszawa 2011.

Dodatkowe informacje:

Poziom trudnoéci zaje¢ uzalezniony od wstepnych warunkdw, wiedzy, doswiadczenia, mozliwosci tworczych i
umiejetnosci warsztatowych.

Modutowe efekty
ksztatcenia:

01W Student, ktéry zaliczyt modut, zna uwarunkowania formalne i gatunkowe form wydawniczych i
poligraficznych oraz zna techniki publikowania.

02W ma zaawansowang wiedze o problematyce druku wielobarwnego w poligrafii

03W wskazuje wtasciwe rozwigzania formalne dla réznorodnych form wydawniczych.

04U postuguje sie wybranymi narzedziami projektowymi w zakresie umozliwiajgcym poprawne opracowanie i
przygotowanie profesjonalnych elementéw wydawniczych.

05U potrafi realizowac projekty wydawnicze pozwalajgce na wspolng komunikacje réznych platform
cyfrowych i urzadzen z nimi zwigzanych

06U potrafi przygotowywac pliki postscriptowe oraz wykonywac¢ impozycje gotowego projektu

07U dobiera wiasciwe $rodki formalne do zbudowania przekazu wizualnego

08U swiadomie i w sposéb kreatywny postuguje sie graficznymi srodkami ekspres;ji

09K jest Swiadomy ograniczen wynikajacych z zasad prawa autorskiego

Metody weryfikacji
efektéw ksztatcenia:

Ocena zadan realizowanych w ramach programu pracowni.
Zaangazowanie w realizacje programu.

Indywidualna ocena artystycznego rozwoju studenta.
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