Sylabus przedmiotu

Kod przedmiotu:

A-1E45g-11I-5

Przedmiot:

Pracownia dyplomowa - grafika

Kierunek:

Edukacja artystyczna w zakresie sztuk plastycznych, | stopien [6 sem], stacjonarny, ogéinoakademicki,
rozpoczety w: 2016

Specjalnosé:

grafika

Rok/Semestr:

/5

Liczba godzin:

45,0

Nauczyciel:

Batdyga-Nowakowska Matgorzata, dr hab.

Forma zajeé:

laboratorium

Rodzaj zaliczenia:

zaliczenie na ocene

Punkty ECTS:

5,0

Godzinowe ekwiwalenty
punktéw ECTS (taczna
liczba godzin w
semestrze):

30,0 Godziny kontaktowe z prowadzacym zajecia realizowane w formie konsultacji

45,0 Godziny kontaktowe z prowadzacym zajecia realizowane w formie zajeé¢ dydaktycznych
20,0 Przygotowanie sie studenta do zajeé dydaktycznych

35,0 Przygotowanie sie studenta do zaliczen i/lub egzaminéw

20,0 Studiowanie przez studenta literatury przedmiotu

Wstepne wymagania:

Wiedza nabyta podczas ksztalcenia w zakresie grafiki projektowej na studiach | stopnia - wiedza z zakresu
kompozyciji i percepciji, tworzenia czytelnego komunikatu wizualnego, wiedza na temat zasad typografii, wiedza
z zakresu ksztattowania adekwatnego jezyka wizualnego dla prezentowanych treéci, wiedza z zakresu
tworzenia spojnego sytemu dla réznych dziedzin projektowania graficznego, wiedza na temat tozsamosci
wizualnej, umiejetno$c postugiwania sie oprogramowaniem graficznym.

Metody dydaktyczne:

* dyskusja dydaktyczna
* konsultacje

* korekta prac

* opis

* pokaz

* projekt indywidualny

Zakres tematéw:

Tworzenie systemu identyfikacji wizualnej, plakatu, tworzenia ilustracji do réznych zastosowan reklamowych i
kampanii reklamowych, ilustracji ksiazkowej, infografiki.

Forma oceniania:

» dokumentacja realizacji projektu
+ obecno$¢ na zajeciach
* praca semestralna

Warunki zaliczenia:

Poszerzone umiejetnosci warsztatowe z zakresu grafiki projektowej, na ktére sktadajg sie: Swiadome
budowanie czytelnego komunikatu wizualnego, stawianie sobie problemoéw projektowych i ich rozwigzywanie,
znajomo$¢ regut typografii i kompozycji, prawidtowe postugiwanie sie pojeciami z zakresu grafiki projektowej,
stosowanie w praktyce oprogramowania graficznego w celu edytowania materiatéw graficznych oraz
przygotowania ich do druku, samodzielne przygotowanie prezentacji oraz umiejetne jej komentowanie,
wykazywanie $wiadomosci graficznej i projektowej.

Literatura:

Emil Ruder, Typographie, Niggli Verlag, Sulgen, Switzerland, 2008

Elena Gonzale-Miranda, Tania Quindos, Projektowanie ikon i piktograméw, d2d.pl, Krakéw, 2016

Steven Heller, Mirko llic, Anatomia projektu, ABE Dom Wydawniczy, Warszawa, 2008

Zdeno Kolesar, Jacek Mrowczyk, Historia projektowania graficznego, Wydawnictwo Karakter, Krakéw 2018
Jacek Mrowczyk, Piekni XX-wieczni, Polscy projektanci graficy, 2+3D, Krakéw, 2017

Robert Bringurst, Elementy stylu w typografii, D2D.pl, Krakéw, 2008

Klaus Dejten, Swiaty zewnetrzne- o projektowaniu oktadek, d2d.pl, Krakéw, 2018

Hans Rudolf Bosshard, Reguta i intuicja, O rozwadze i spontanicznosci projektowania, d2d.pl, Krakéw, 2017
Friedrich Forssman, Jak projektuje ksigzki, d2d.pl, Krakéw, 2018

Javier Errea, Newspapre Design - Editorial design from World’s best newsrooms, Gestalten, Berlin, 2018

Dodatkowe informacje:

kontakt: malgorzata.baldyga@poczta.umcs.lublin.pl
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01W Student, ktéry zaliczyt modut, ma wiedze z zakresu technik warsztatowych lub grafiki uzytkowej

02W posiada wiedze dotyczaca zagadnien graficznych pozwalajaca na profesjonalne wykonywanie zawodu
artysty plastyka

03U potrafi zaprojektowac i wykonaé zestaw grafik dyplomowych o wysokim poziomie artystycznym i
warsztatowym opierajgc sie na wtasnej koncepcji artystycznej

04U potrafi wybrac i taczy¢€ ze sobg r6zne techniki graficzne oraz wykorzystywaé komputer i media cyfrowe w
przygotowaniu dyplomu

MOdUliOV‘;e,refek.ty 05U gg:tig\c’j\,%xrgigf?&noéé postugiwania si¢ plastycznymi §rodkami wyrazu do tworzenia jednorodnych
sztalcenia:

06U potrafi zaprojektowaé i zorganizowac prezentacje prac graficznych w przestrzeni wystawienniczej oraz
wykonac jej dokumentacje

07U tworzy prace w oparciu 0 wtasne koncepcje twdrcze pamigtajgc o odpowiedzialnosci artysty za dzieto

08K jako tworca przestrzega zasad praw autorskich

09K potrafi wypowiadac¢ sie na temat wtasnych realizacji graficznych i dokonywaé krytycznej samooceny

10K jest swiadomy potrzeby ciggtego doskonalenia warsztatu graficznego

11K potrafi samodzielnie zorganizowa¢ warsztat graficzny

12K jest przygotowany do aktywnego uczestnictwa w kulturze i sSrodowisku artystycznym

Weryfikacja poszczegolnych etapdw realizacji pracy dyplomowej; wykazywanie wiedzy z zakresu tworzenia
Metody wervfikacii spojnego systemu poszczegoinych elementow graficznych i typograficznych w wybranej dziedzinie grafiki
efektéw)ll<szta¥cenia{' projektowe]; Swiadomosc graficzna i projektowa; wiedza z zakresu nomenkaltury grafiki projektowe;j i

" |adekwtane postugiwanie nig; umiejetnos¢ komentowania realizowanego projketu; budowanie czytelnego
komunikatu wizualneg; atrakcyjno$c rozwiazan graficznych i projektowych
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