Sylabus przedmiotu

Kod przedmiotu:

A-1E16-1-2.18

Przedmiot:

Projektowanie graficzne

Kierunek:

Edukacja artystyczna w zakresie sztuk plastycznych, | stopien [6 sem], stacjonarny, ogéinoakademicki,
rozpoczety w: 2018

Rok/Semestr:

112

Liczba godzin:

30,0

Nauczyciel:

Batdyga-Nowakowska Malgorzata, dr hab.

Forma zajec:

laboratorium

Rodzaj zaliczenia:

zaliczenie na ocene

Punkty ECTS:

2,0

Godzinowe ekwiwalenty
punktéw ECTS (taczna
liczba godzin w
semestrze):

5,0 Godziny kontaktowe z prowadzgcym zajecia realizowane w formie konsultaciji
30,0 Godziny kontaktowe z prowadzacym zajecia realizowane w formie zaje¢ dydaktycznych
10,0 Przygotowanie sie studenta do zaje¢ dydaktycznych

5,0 Przygotowanie sie studenta do zaliczen i/lub egzaminéw
10,0 Studiowanie przez studenta literatury przedmiotu

Poziom trudnosci:

$rednio zaawansowany

Wstepne wymagania:

Podstawowa wiedza z zakresu percepcji i kompozycji, umiejetno$¢ postugiwania sie pojeciami z zakresu
projektowania graficznego, znajomos$¢ podstawowa oprogramowania graficznego

Metody dydaktyczne:

« dyskusja dydaktyczna

* korekta prac

« objasnienie lub wyjasnienie
* Opis

* pokaz

* z uzyciem komputera

Zakres tematéw:

Student uczy sie kreowania adekwatnego dla przekazu jezyka wizualnego; taczenia metod analogowych z
metodami cyfrowymi przy tworzeniu ciekawych rozwigzan projektowych; uczy sie stawiania sobie probleméw
projektowych i ich rozwigzywania; poznaje metody syntetyzowania form w kierunku kreowania znaku
graficznego ; zapoznaje sie z problematyka budowania tozsamos$ci marki i metodami tworzenia catoSciowe;j
identyfikacji wizualnej; nabywa umiejetnos¢ ksztattowania czytelnego komunikatu wizualnego

Forma oceniania:

* ¢wiczenia praktyczne/laboratoryjne
 dokumentacja realizacji projektu
* przeglad prac

Warunki zaliczenia:

Warunkiem zaliczenia jest: obecno$¢ na zajeciach i aktywny w nich udziat; terminowe zaliczanie zadanych
¢wiczen; dokumentowanie procesu realizacji ¢wiczen; realizacja oraz koncowa prezentacja ¢wiczen

Literatura:

Rudolf Arnheim, Sztuka i percepcja wzrokowa, Officyna, £6dz, 2019

Emil Ruder, Typographie, Niggli Verlag, Sulgen, Switzerland, 2008

Adrian Frutiger, Cztowiek i jego znaki, d2d.pl, 2015

Elena Gonzale-Miranda, Tania Quindos, Projektowanie ikon i piktograméw, d2d.pl, Krakéw, 2016
Steven Heller, Mirko llic, Anatomia projektu, ABE Dom Wydawniczy, Warszawa, 2008

Steven Heller i Veronique Vienne, 100 idei, ktére zmienity projektowanie graficzne, TMC, Raszyn, 2012
Michael Evamy, Logo - przewodnik dla projektantéw, Wydawnictwo Naukowe PWN, Warszawa, 2008
Zdeno Kolesar, Jacek Mrowczyk, Historia projektowania graficznego, Wydawnictwo Karakter, Krakéw, 2018
Jacek Mrowczyk, Piekni XX-wieczni, Polscy projektanci graficy, 2+3D, Krakéw, 2017

Robert Bringurst, Elementy stylu w typografii, D2D.pl, Krakéw,2008

Klaus Dejten, Swiaty zewnetrzne- o projektowaniu oktadek, d2d.pl, Krakéw, 2018

Vasyl Kandinski, Punkt linia ptaszczyzna. Przyczynek do analizy elementéw malarskich, Officyna, £6dz, 2019

Dodatkowe informacje:

kontakt: malgorzata.baldyga@poczta.umcs.lublin.pl
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Modutowe efekty
ksztatcenia:

01W Student, ktéry zaliczyt modut, zna zasady kompozycji

02W posiada podstawowe wiadomosci na temat regut typografii

03W zna podstawowa terminologie z zakresu projektowania graficznego

04W jest swiadomy funkciji, jakg spetnia grafika uzytkowa

05U ma zdolno$¢ realizowania projektéw poprawnych pod wzgledem kompozycyjnym, z uwzglednieniem
regut kreacji graficznej, w zakresie typografii, plakatu, grafiki wydawniczej i ekranowe;j

06U posiada umiejetnosé przekazania tresci za pomoca lapidarnego komunikatu graficznego

07U taczy funkcje estetyczng i informacyjng w grafice

08U postuguije sie sprzetem analogowym i cyfrowym w celu kreaciji, rejestracji i przetwarzania obrazéw i
realizowania dziet projektowych

09U swiadomie taczy narzedzia warsztatu tradycyjnego oraz fotografii i technik cyfrowych w grafice
projektowej stosownie do charakteru projektu

10K jest $wiadomy ograniczen wynikajacych z zasad prawa autorskiego

11K rozumie potrzebe statego poszerzania umiejetnosci

Metody weryfikacji
efektéw ksztatcenia:

W ramach éwiczen sprawdzanie umiejetnosci formutowania problemu projektowego i jego rozwigzywanie;
widoczny postep w nabywaniu biegtosci warsztatowej i myslenia projektowego; umiejetnos¢ tworzenia uktadéw
typograficznych z uwzglednieniem regut typografii; weryfikacja prowadzonej przez studenta dokumentaciji
swoich obserwacji oraz dokumentacji procesu realizacji éwiczen; w trakcie prezentacji sprawdzanie
umiejetnosci postugiwania sie prawidtowo formutowanymi pojeciami z zakresu grafiki projektowej; sprawdzanie
podstawowych umiejetnoéci z zakresu oprogramowania graficznego;
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