Sylabus przedmiotu

Kod przedmiotu:

A-G31-11-4

Przedmiot:

Cyfrowe przetwarzanie obrazu

Kierunek:

Grafika, jednolite magisterskie [10 sem], stacjonarny, ogélnoakademicki, rozpoczety w: 2016

Tytut lub szczegétowa
nazwa przedmiotu:

Cyfrowe przetwarzanie obrazu

Rok/Semestr:

/4

Liczba godzin:

30,0

Nauczyciel:

Wierzchos Jacek, mgr

Forma zajeé:

laboratorium

Rodzaj zaliczenia:

zaliczenie na ocene

Punkty ECTS:

2,0

Godzinowe ekwiwalenty
punktéw ECTS (taczna
liczba godzin w

0 Godziny kontaktowe z prowadzgacym zajecia realizowane w formie konsultaciji

30,0 Godziny kontaktowe z prowadzacym zajecia realizowane w formie zajeé¢ dydaktycznych
0 Przygotowanie sie studenta do zaje¢ dydaktycznych
0 Przygotowanie sie studenta do zaliczen i/lub egzaminéw

semestrze): 0 Studiowanie przez studenta literatury przedmiotu
* autoekspresja tworcza
* ¢wiczenia laboratoryjne
» dyskusja dydaktyczna
* klasyczna metoda problemowa
Metody dydaktyczne: | « konsultacje

* korekta prac

+ objasnienie lub wyjasnienie
« wyktad informacyjny

* Z uzyciem komputera

Zakres tematéw:

llustrator plus Photoshop

Wprowadzenie do grafiki wektorowej.

Przedstawienie podstawowych narzedzi w programie.

Przedstawienie w jaki sposob wspotpracujg ze sobg programy z pakietu Adobe.
Synchronizacja Pakietu Adobe pod katem zarzadzania kolorem.

Wykonanie prac graficznych gdzie 70 % to grafika wektorowa 30% to grafika Rastrowa.
Zagadnienia zwigzane z przygotowaniem plikéw do druku gtéwnie cyfrowego.
Wykorzystanie wiedzy z programu Photoshop.

Wskazanie gtéwnych réznic miedzy Photoshop a lllustrator.

Forma oceniania:

« ¢wiczenia praktyczne/laboratoryjne

* obecnos$c¢ na zajeciach

* ocena ciggta (biezace przygotowanie do zajeé i aktywnosg)
* praca semestralna

Warunki zaliczenia:

— ¢éwiczenia praktyczne/laboratoryjne;

— obecnos$¢ na zajeciach;
— projekt;

— przeglad prac;
— zaliczenie praktyczne;




	Sylabus przedmiotu

