Sylabus przedmiotu

Kod przedmiotu:

A-G10-1V-8

Przedmiot:

Animacja kultury

Kierunek:

Grafika, jednolite magisterskie [10 sem], stacjonarny, ogélnoakademicki, rozpoczety w: 2014

Rok/Semestr:

IV/8

Liczba godzin:

30,0

Nauczyciel:

Mazur Anna, mgr

Forma zajec:

konwersatorium

Rodzaj zaliczenia:

zaliczenie na ocene

Punkty ECTS:

2,0

Godzinowe ekwiwalenty
punktéw ECTS (taczna
liczba godzin w
semestrze):

5,0 Godziny kontaktowe z prowadzgcym zajecia realizowane w formie konsultaciji
30,0 Godziny kontaktowe z prowadzacym zajecia realizowane w formie zaje¢ dydaktycznych
10,0 Przygotowanie sie studenta do zaje¢ dydaktycznych
10,0 Przygotowanie sie studenta do zaliczen i/lub egzaminéw

5,0 Studiowanie przez studenta literatury przedmiotu

Metody dydaktyczne:

+ ¢wiczenia przedmiotowe

« dyskusja dydaktyczna

* ekspozycja

* klasyczna metoda problemowa
» metoda przypadkéw

+ objasnienie lub wyjasnienie

* pokaz

* prelekcja

* warsztaty grupowe

Zakres tematéw:

1. Mechanizm funkcjonowania instytucji kultury w kontekscie uwarunkowan $rodowiskowych.
2. Zasady organizacji i promocji wydarzen upowszechniajgcych sztuke (analiza wybranych przyktadow).
3. Spoteczny wymiar dziatalno$ci kulturalnej.

4. Opracowanie projektu dziatan animatorskich dla wtasnego regionu.

Forma oceniania:

+ obecno$¢ na zajeciach

* ocena ciggla (biezace przygotowanie do zajeé i aktywnosg)
* projekt

« referat

Warunki zaliczenia:

Obecnos¢ i aktywnos$¢ na zajeciach.
Przygotowanie i wygtoszenie referatu na wybrany temat.

Wykonanie zadan éwiczeniowych, zwigznych z realizacja projektu animacyjnego.

Literatura:

Gajda (red.), Wybrane problemy animacji kulturalnej, Lublin 1993

Grad, U. Kaczmarek, Organizacja i upowszechnianie kultury w Polsce. Zmiana modelu, Poznah 1996
Jankowski, Edukacja kulturalna w zZyciu cztowieka, Kalisz 1999

Jedlewska, Animatorzy kultury wobec wyzwari edukacyjnych, Lublin 1999

1. J.
2.J.
3.D.
4. B.
5. J. Kargul, Od upowszechniania kultury do animacji kulturalnej, Warszawa 1999

Dodatkowe informacje:

kontakt: annamazur@autograf.pl

Modutowe efekty
ksztatcenia:

01W Student, ktory zaliczyt modut, zna podstawowe pojecia z zakresu teorii animacji spoteczno-kulturalnej i
dziatalnos$ci animatoréw oraz jej kluczowe zagadnienia

02W zna zasady funkcjonowania roznych podmiotow i instytucji kultury

03W zna formy i metody upowszechniania kultury i sztuki

04W zna specyfike zarzgdzania sferg kultury oraz posiada znajomosé relacji pomiedzy kulturg a edukacja
oraz relacje pomiedzy kulturg a wychowaniem

05W zna aktualne wyzwania globalnej edukaciji kulturalnej w Polsce i w srodowisku lokalnym oraz jej
aksjologiczny wymiar

06W zna zadania animatora kultury jego cechy osobowosciowe i kompetencje

07U potrafi wypowiadac sie w mowie i pi§mie na tematy zwigzane z animacja kultury

08U jest przygotowany do zaplanowania i zorganizowania wystawy, imprezy lub wydarzenia kulturalnego

09U jest gotowy do pracy w zespole oraz do komunikowania sie i wspotpracy z otoczeniem

10U jest w stanie wykona¢ dokumentacje wydarzenia kulturalnego obejmujaca prezentacje, opis oraz
materiat fotograficzny lub filmowy

11K potrafi projektowaé dziatania zwigzane z prezentacjg i promocjg kultury

12K przy podejmowaniu decyzji kieruje sie zasadami etyki i refleksyjnoscia wobec pracy wtasnej i cudzej,
poszukuje optymalnych rozwigzan

13K posiada swiadomos¢ kulturalng, przekonanie o sensie, potrzebie i warto$ci podejmowanych dziatan z
zakresu animagcji kultury w srodowisku spotecznym

14K jest Swiadomy odpowiedzialnosci zachowania dziedzictwa kulturalnego, narodowego i regionalnego




01W, 02W, 03W, 04W, 05W, 07U, 09U, 12K, 13K, 14K - weryfikacja przez aktywne uczestnictwo w zajeciach
realizowanych metodg dyskusji dydaktycznej i warsztatéw grupowych;
Metody weryfikacji

efektow ksztalcenia: 02w, 06W, 07U, 10U, 13K, 14K - przygotowanie i wygtoszenie referatu

08U, 10U, 11K, 13K, 14K - projekt prezentaciji wtasnej tworczosci lub dziatan animatorskich dla swojego
regionu
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