Sylabus przedmiotu

Kod przedmiotu:

A-2G07-11-3

Przedmiot:

Projektowanie i organizacja przestrzeni

Kierunek:

Grafika, Il stopien [4 sem], stacjonarny, og6lnoakademicki, rozpoczety w: 2016

Rok/Semestr:

/3

Liczba godzin:

30,0

Nauczyciel:

Skora Radostaw, dr

Forma zajec:

laboratorium

Rodzaj zaliczenia:

zaliczenie na ocene

Punkty ECTS:

2,0

Godzinowe ekwiwalenty
punktéw ECTS (taczna
liczba godzin w
semestrze):

10,0 Godziny kontaktowe z prowadzacym zajecia realizowane w formie konsultacji
30,0 Godziny kontaktowe z prowadzacym zajecia realizowane w formie zaje¢ dydaktycznych
10,0 Przygotowanie sie studenta do zaje¢ dydaktycznych

5,0 Przygotowanie sie studenta do zaliczen i/lub egzaminow

5,0 Studiowanie przez studenta literatury przedmiotu

Wstepne wymagania:

Wiedza z zakresu historii sztuki. Znajomos$¢ podstawowych zagadnien z zakresu architektury i urbanistyki

Metody dydaktyczne:

« autoekspresja tworcza

* ¢wiczenia przedmiotowe

* dyskusja dydaktyczna

* klasyczna metoda problemowa
* konsultacje

» metoda projektéw

* pokaz

* wyktad informacyjny

* z uzyciem komputera

Zakres tematow:

" Projekt bramy wjazdowej Wydziatu Artystycznego”

" Siedzisko- przedmiot uzytkowy"

Forma oceniania:

* ¢wiczenia praktyczne/laboratoryjne
» dokumentacja realizacji projektu

* obecnos$c¢ na zajeciach

* praca semestralna

* projekt

* przeglad prac

* realizacja projektu

Warunki zaliczenia:

obecnos$¢ na zajeciach

Realizacja tematu - wizualizacja w formie plansz pogladowych format a3.

Literatura:

1. Richard Weston ,,100 idei, ktére zmienity architekture” Wydawnictwo TMC 2011
2. Rudolf Arnheim ,Myslenie wzrokowe” Stowo/Obraz terytoria 2011

Dodatkowe informacje:

radoslaw.skora@poczta.umcs.lublin.pl

Modutowe efekty
ksztatcenia:

01U Student, ktéry zaliczyt modut, jest zdolny do tworzenia i wyrazania wtasnych koncepcji artystycznych

02U jest w stanie samodzielnie wybiera¢ i modyfikowaé techniki i technologie oraz narzedzia i materiaty
niezbedne do wykonywanych zadan

03U posiada umiejetnosci techniczne w zakresie budowania modeli i makiet

04U opracowuije projekty w okreslonej skali

05U tworzy proste wizualizacje

o6U poszkukujac rozwigzan zadan projektowych uwzglednia zaréwno kwestie artystyczne jak i funkcje
uzytkowe

07K jest zorientowany na aktywny udziat w dyskusjach i korektach, dba o czytelne przedstawienia projektu

08K ma swiadomos¢ relacji architektury, filozofii i sztuki oraz zagadnien dotyczacych sztuki w przestrzeni
publicznej

09K opisuje problematyke miasta w perspektywie przemian spotecznych i kulturowych

Metody weryfikaciji
efektéw ksztatcenia:

01U, 02U, 03U, 04U, 05U, 06U weryfikacja na podstawie prac wykonanych na zaliczenie
07K, 08K, 09K weryfikacja w trakcie dyskusji dydaktycznej podczas zaje¢
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