Sylabus przedmiotu

Kod przedmiotu:

A-1E16-1-1.17

Przedmiot:

Projektowanie graficzne

Kierunek:

Edukacja artystyczna w zakresie sztuk plastycznych, | stopien [6 sem], stacjonarny, ogéinoakademicki,
rozpoczety w: 2017

Rok/Semestr:

111

Liczba godzin:

30,0

Nauczyciel:

Batdyga-Nowakowska Malgorzata, dr hab.

Forma zajec:

laboratorium

Rodzaj zaliczenia:

zaliczenie na ocene

Punkty ECTS:

2,0

Godzinowe ekwiwalenty
punktéw ECTS (taczna
liczba godzin w
semestrze):

0 Godziny kontaktowe z prowadzgacym zajecia realizowane w formie konsultaciji
30,0 Godziny kontaktowe z prowadzacym zajecia realizowane w formie zaje¢ dydaktycznych
0 Przygotowanie sie studenta do zaje¢ dydaktycznych
0 Przygotowanie sie studenta do zaliczen i/lub egzaminéw
0 Studiowanie przez studenta literatury przedmiotu

Wstepne wymagania:

Podstawowe umiejetnoéci z zakresu rysunku. Umiejetnosc my$lenia problemowego: elastyczno$c w podejsciu
do problemu - poszukiwanie rozwigzania problemu metodg prob i btedéw, kretaywno$¢ wyrazajaca sie
podejmowaniem eksperymentdéw warsztatowych; postugiwanie analiza poprzez ciagi skojarzeniowe;
postugiwanie sie syntezg - budowanie skrotéw graficznych dla uczytelnienia komunikatu; gromadzenie
materiatow pomocniczych

Metody dydaktyczne:

+ ¢wiczenia przedmiotowe

* ekspozycja

* klasyczna metoda problemowa
* konsultacje

* korekta prac

+ objasnienie lub wyjasnienie

* pokaz

* prelekcja

* wyktad informacyjny

Zakres tematéw:

Tematy z zakresu podstaw kompozycji, gramatyki wizualnej, kreowania adekwatnego jezyka wizualnego,
poznawania roznych konwencji graficznych, budowania czytelnego komunikatu, tworzenia mocnego
tozsamosciwo znaku graficznego, eksperymentu warsztatowego, podstaw typografii. Studenci poznajg
zaleznosci pomigdzy doborem srodkéw wizualnych a odpowiednim formutowaniem przekazu.

Forma oceniania:

* ¢wiczenia praktyczne/laboratoryjne
* obecno$c¢ na zajeciach

* przeglad prac

* realizacja projektu

« zaliczenie praktyczne

Warunki zaliczenia:

Umiejetnosé rozwigzywania postawionych problemoéw, kreatywno$¢ w poszukiwaniu rozwigzan,
zaanagazowanie w przeprowaadzaniu eksperymentdw warsztatowych wspomagajacych odkrywanie
ciekawych graficznych $rodkéw wyrazu, dobieranie srodkow adekwatnie do tematu, realizacja projektu
stanowigcego interesujgcy wizualnie komunikat.
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01W Student, ktéry zaliczyt modut, zna zasady kompozycji

02W posiada podstawowe wiadomosci na temat regut typografii

03W zna podstawowa terminologie z zakresu projektowania graficznego

04W jest swiadomy funkciji, jakg spetnia grafika uzytkowa

05U ma zdolno$¢ realizowania projektéw poprawnych pod wzgledem kompozycyjnym, z uwzglednieniem
regut kreacji graficznej, w zakresie typografii, plakatu, grafiki wydawniczej i ekranowe;j

Modutowe efekty | 06U posiada umiejetnos¢ przekazania tresci za pomocg lapidarnego komunikatu graficznego
ksztatcenia: | 07U tgczy funkcje estetyczng i informacyjng w grafice

08U postuguije sie sprzetem analogowym i cyfrowym w celu kreaciji, rejestracji i przetwarzania obrazéw i
realizowania dziet projektowych

09U swiadomie taczy narzedzia warsztatu tradycyjnego oraz fotografii i technik cyfrowych w grafice
projektowej stosownie do charakteru projektu

10K jest $wiadomy ograniczen wynikajacych z zasad prawa autorskiego

11K rozumie potrzebe statego poszerzania umiejetnosci

Metody weryfikacji |weryfikacja w trakcie dyskusji dydaktycznej na zajeciach
efektdéw ksztatcenia:

weryfikacja na podstawie prac wykonanych na zaliczenie
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