Sylabus przedmiotu

Kod przedmiotu:

A-2G25p-11-4

Przedmiot:

Pracownia dyplomowa - grafika projektowa

Kierunek:

Grafika, Il stopien [4 sem], stacjonarny, og6lnoakademicki, rozpoczety w: 2015

Specjalnosc¢:

grafika projektowa

Rok/Semestr:

/4

Liczba godzin:

60,0

Nauczyciel:

Lech Piotr, prof. dr hab.

Forma zajec:

laboratorium

Rodzaj zaliczenia:

zaliczenie na ocene

Punkty ECTS: |15,0
. : 30,0 Godziny kontaktowe z prowadzacym zajecia realizowane w formie konsultacji
GOS:}'(?g\‘I'VV %8#%'\'(‘161?2”% 60,0 Godziny kontaktowe z prowadzgcym zajecia realizowane w formie zaje¢ dydaktycznych
P liczba oc?zin W 240,0 Przygotowanie sie studenta do zaje¢ dydaktycznych
ser’%estrze)' 110,0 Przygotowanie sie studenta do zaliczen i/lub egzaminéw
) 10,0 Studiowanie przez studenta literatury przedmiotu
Poziom trudnoéci: |zaawansowany

Wstepne wymagania:

Realizacja pracy dyplomowej. Okres$lenie zakresu ekspozycji pracy dyplomowej i jej aranzaciji.

Metody dydaktyczne:

« autoekspresja tworcza

* ¢wiczenia przedmiotowe

« dyskusja dydaktyczna

* klasyczna metoda problemowa
* konsultacje

* korekta prac

+ objasnienie lub wyjasnienie

* z uzyciem komputera

Zakres tematéw:

Realizowanie prac w zakresie plakatu, grafiki wydawniczej, grafiki internetowej, grafiki wystawienniczej,
animagciji i realizacji multimedialnych. Tworcze postugiwanie sie warsztatem graficznym w realizowaniu w/w
projektow. Podstawowe zasady i techniki pracy zawodowego grafika-designer’a pozwalajace na szybkie i
efektywne znalezienie miejsca pracy zwigzanej z wyuczonym zawodem.

Zachowanie artystycznej odpowiedzialnosci za dzieto finalne jakim jest zestaw prac dyplomowych. Studenci
podczas pracy uczg sie precyzji i logiki artystycznej wypowiedzi przy duzym nacisku na technologie i warsztat.
Semestr poswiegcony jest na realizacje prac dyplomowych, w ktérych studenci dokonujg twoérczej syntezy
zdobytej wiedzy i umiejetnosci i tym samym zamykajg formalnie okres studiow.

Realizacja cyklu prac z uwzglednieniem wymogdéw warsztatowych i technicznych.

Forma oceniania:

* ¢wiczenia praktyczne/laboratoryjne

+ obecnos¢ na zajeciach

* ocena ciagta (biezace przygotowanie do zajec i aktywnosg)
* praca dyplomowa

* przeglad prac

Warunki zaliczenia:

Realizacja dyplomu. Cyfrowe wydruki koricowe. Napisanie konspektu dyplomu i wykonanie dokumentacji.

Literatura:

1. Lakshmi-Bhaskaran, Design XX wieku. Gtéwne nurty i style we wspotczesnym designie. Wydawnictwo:
ABE Dom Wydawniczy, Warszawa 2006

. Qentin Newark, Design i grafika dzisiaj. Wydawnictwo: ABE Dom Wydawniczy, Warszawa 2006

. Tricia Austin, Richard Dopust, Projektowanie dla nowych mediéw. Wydawnictwo: PWN, Warszawa 2008

. Redakcja: Luke Herriott, Opakowania z CD-ROM. Gotowe szablony. Projekty tréjwymiarowe. Techniki
sktadania. Wydawnictwo: PWN, Warszawa 2008

. David Kadavy, Design dla hakeréw. Sekrety genialnych projektow. Wydawnictwo: HELION, Gliwice 2011

. gg;/lzn Ambrose, Paul Harris, Layout. Zasady. Kompozycja. Zastosowanie. Wydawnictwo: PWN, Warszawa

. Heller Steven, Vienne Veronique, 100 idei, ktdre zmienity projektowanie graficzne. Wydawnictwo: TMC,
Warszawa 2012
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Dodatkowe informacje:

kontakt: piotr_lech@interia.pl




Modutowe efekty
ksztatcenia:

01w Studelz(nt, ktéry zaliczyt modut, posiada gruntowna wiedze w zakresie technik i technologii grafiki
projektowej

02W ma wiedze pozwalajacg na podjecie pracy w zawodzie artysty grafika i grafika projektanta

03U posiada rozwinigtg osobowos¢ artystyczna, umozliwiajgca tworzenie i wyrazanie wtasnych koncepcji
artystycznych

04U Swiadomie i w sposéb kreatywny postuguje sie graficznymi Srodkami ekspres;ji

05U jest w stanie samodzielnie wybiera¢ i modyfikowac techniki i technologie oraz narzedzia i materiaty
niezbedne do realizacji zamierzonych zadan

06U wykonuje profesjonalne realizacje projektowe zaréwno pod wzgledem artystycznym jak i uzytkowym

07U opracowuije i realizuje dyplom artystyczny stanowigcy twérczg synteze zdobytej wiedzy i umiejetnosci z
zakresu grafiki projektowe;j

08U w pracy tworczej kieruje sie zasadami etyki zawodowe;j

09K potrafi wykona¢ dokumentacje oraz prezentacje wtasnych dokonan tworczych na forum publicznym

10K rozumie potrzebe statego poszerzania wiedzy oraz rozwijania i doskonalenia wtasnych umiejetnosci

11K jest niezalezny w budowaniu wtasnych koncepcji artystycznych

12K jest Swiadomy ograniczen wynikajacych z zasad prawa autorskiego

Metody weryfikacji
efektéw ksztatcenia:

01W, 02W, 03U, 04U, 05U, 06U, 07U, 08U - weryfikacja efektéw ksztalcenia na podstawie wykonanych prac

09K, 10K, 11K, 12K - weryfikacja efektdéw ksztatcenia w trakcie zaje¢ w dyskusji dydaktycznej
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