Sylabus przedmiotu

Kod przedmiotu:

A-1E16-I-2

Przedmiot:

Grafika

Kierunek:

Edukacja artystyczna w zakresie sztuk plastycznych, | stopien [6 sem], stacjonarny, ogéinoakademicki,
rozpoczety w: 2016

Rok/Semestr:

112

Liczba godzin:

60,0

Nauczyciel:

Mosio Andrzej, dr

Forma zajec:

laboratorium

Rodzaj zaliczenia:

zaliczenie na ocene

Punkty ECTS: |3,0
. . 10,0 Godziny kontaktowe z prowadzacym zajecia realizowane w formie konsultacji
Goljjrfl'(?g\‘l’vv T,E(ezlfl_vgv(\ialcezngg 60,0 Godziny kontaktowe z prowadzacym zajecia realizowane w formie zaje¢ dydaktycznych
p liczba oc?zin W 13,0 Przygotowanie sie studenta do zaje¢ dydaktycznych
senglestrze)' 5,0 Przygotowanie sie studenta do zaliczen i/lub egzaminéw
) 2,0 Studiowanie przez studenta literatury przedmiotu
Poziom trudnosci: |podstawowy

Wstepne wymagania:

Podstawowe umiejetnoséci rysunkowe.

Metody dydaktyczne:

* autoekspresja tworcza

« ¢wiczenia przedmiotowe

* dyskusja dydaktyczna

* korekta prac

* objasnienie lub wyjasnienie
* pokaz

Zakres tematéw:

1. Przystowia - ilustracja (sucha igta)
2. Miejska legenda — ilustracja (akwaforta)
3. Ruch Dynamiczny (akwatinta)

Format matryc A5 (15x20cm)

Forma oceniania:

+ obecno$¢ na zajeciach

* ocena ciggta (biezace przygotowanie do zajec i aktywnosg)
* przeglad prac

* realizacja projektu

Warunki zaliczenia:

wykonanie po 3 identyczne odbitki z wykonanych matryc, oprawione w Passe-partout, poprawnie sygnowane

Literatura:

1. J. Catafal, C. Oliva, Techniki graficzne, Arkady, Warszawa 2004.
2. Stownik terminologiczny sztuk pigknych, wydawnictwo naukowe PWN, Warszawa 2004.

Dodatkowe informacje:

dyzury w roku akademickim 2016/17, semestr letni:

$roda: 11.30-12:30
czwartek: 14:00-15:00

andrzejmosio@gmail.com

Modutowe efekty
ksztatcenia:

01W Student, ktéry zaliczyt modut, zna materialy i narzedzia niezbedne w technikach warsztatowych oraz
wyposazenie pracowni graficznej

02W zna zagadnienia podstawowych technik graficznych

04U realizuje prace graficzne w technikach suchej igty, akwaforty i akwatinty

05U jest w stanie wykonaé naktad odbitek z matrycy graficznej, prawidtowo je sygnowac i oprawiac

06U potrafi budowac¢ kompozycje za pomocg graficznych srodkéw wyrazu (linia, plama, kontur, walor,
kontrast, Swiattocien, faktura)

07K jest zdolny do tworczej realizacji zadan od projektéw do odbitek graficznych

Metody weryfikaciji
efektéw ksztatcenia:

01W, 02W, 04U, 05U, 06U, 07K - weryfikacja na podstawie przedstawionych prac zaliczeniowych
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