Sylabus przedmiotu

Kod przedmiotu: |[A-M19-1-2

Przedmiot: |Malarstwo

Kierunek: |Malarstwo, jednolite magisterskie [10 sem], stacjonarny, og6inoakademicki, rozpoczety w: 2016

Rok/Semestr: |1/2

Liczba godzin: |120,0

Nauczyciel: |Drzewinski Mariusz, dr hab. prof. UMCS

Forma zajeé: |laboratorium

Rodzaj zaliczenia: |zaliczenie na oceng

Punkty ECTS: |5,0

0 Godziny kontaktowe z prowadzacym zajecia realizowane w formie konsultaciji
120,0 Godziny kontaktowe z prowadzacym zajecia realizowane w formie zaje¢ dydaktycznych
20,0 Przygotowanie sie studenta do zajeé dydaktycznych
10,0 Przygotowanie sie studenta do zaliczen i/lub egzaminéw
0 Studiowanie przez studenta literatury przedmiotu

Godzinowe ekwiwalenty
punktéw ECTS (taczna
liczba godzin w
semestrze):

Poziom trudnosci: |podstawowy

Znajomoscépodstawowych technik malarskich na podtozach papierowych i kro$nie malarskim. Umiejetnosé

Wstgpne wymagania: Swiadomego zbudowania roznego rodzaju kompozycji: zamknietej , otwartej , statycznej i dynamicznej.

* autoekspresja tworcza

* éwiczenia przedmiotowe

* ekspozycja

* klasyczna metoda problemowa
* konsultacje

» metoda przypadkoéw

* objasnienie lub wyjasnienie

* z uzyciem komputera

Metody dydaktyczne:

* martwa natura, ]
Zakres tematéw: | < martwa natura monochromatyczna i martwa natura z akcentem barwnym,
» martwa natura z modelem.

o * ¢wiczenia praktyczne/laboratoryjne
Forma oceniania: | * przeglad prac
* wystawa koncoworoczna

1. Max Doerner ,Materiaty malarskie i ich zastosowanie”

Literatura: 2. Maria Rzepinska ,Historia koloru w dziejach malarstwa europejskiego”

W czasie ksztatcenia prowadzone sg zajecia majace studentom umozliwié zapoznanie sie ze specyfikg i
strukturg jezyka wizualnego w dziedzinie mediéw tradycyjnie stosowanych do kreacji obrazoéw, jak | mozliwosci
wykorzystania ich poprzez inne media (fotografia , programy komputerowe) — uswiadomienie sobie ich cech i
mozliwosci.W tym okresie ksztatcenia potozony jest szczegolny nacisk na studium z natury. Osiagane jest to
poprzez przygotowanie przed kazdym zadaniem malarskim kilku projektéw przysztego obrazu w postaci
niewielkich szkicow. Moga by¢ one potem przetwarzane przez zastosowanie mediéw elektronicznych, co
poszerza mozliwosci kreacyjne w czasie przeprowadzanych préb Umiejetnosé $wiadomego opracowania
powierzchni malarskiej w zakresie faktury, struktury i tekstury obrazu

Dodatkowe informacje:

mdrzewinski@02.pl




Modutowe efekty
ksztatcenia:

01W Student, ktéry zaliczyt modut, posiada szczeg6towg wiedze dotyczacy realizacji obrazu w technikach
malarskich wykorzystujacych farby o spoiwie wodnym i olejnym

02W posiada szczegotowg wiedze dotyczaca realizacji prac malarskich w konwencji przedstawiajace;j
(naturalistycznej), ekspresyjnej, abstrakcyjnej i procesualnej

03W posiada gruntowng wiedze dotyczaca farb, spoiw, podobrazi i narzedzi malarskich

04W posiada wynikajacg z doswiadczenia wiedze dotyczaca taczenia réznych technik malarskich oraz
wprowadzania do warsztatu malarskiego niekonwencjonalnych materiatéw i narzedzi

05W posiada zaawansowang wiedze o realizacjach malarskich roznego typu pozwalajacg na autonomiczng
wypowiedz tworcza

06W identyfikuje relacje istniejace miedzy, opartg o znajomosé réznych styléw i konwencji w sztukach
plastycznych, koncepcjg a realizacjg dzieta malarskiego

07U postuguje sie szeroka gama $rodkow ekspresiji takich jak: kolor, przestrzen, perspektywa, ksztatt, format,
kompozycja, rytm, deformacja, wyabstrahowanie, uproszczenie, znak plastyczny itp.

08U potrafi formutowaé autorski komunikat wizualny dobierajac w odpowiedni sposdb malarskie $rodki
wyrazu

09U potrafi dokona¢ malarskiej notacji wybranego motywu z rzeczywisto$ci realnej (studium przedmiotu,
postaci, pejzazu)

10U potrafi zrealizowa¢ obraz malarski wedtug projektu bedacego szkicem, zapisem fotograficznym lub
projektem wykonanym przy uzyciu komputera

11U potrafi tworzy¢ obraz malarski poprzez abstrahowanie form z rzeczywisto$ci lub poprzez interpretowanie
pojec lub w oparciu o wyobraznie

12U umie zorganizowa¢ warsztat pracy artysty malarza pozwalajacy na samodzielng prace twoérczg

13U projektujﬁ, efekty wtasnych dziatan tworczych w odniesieniu do aspektow estetycznych, spotecznych i
prawnyc

14U postuguije sie w stopniu zaawansowanym szeroko pojetym warsztatem malarstwa sztalugowego
(réznorodne techniki, materiaty i narzedzia)

15U potrafi rozbudowywaé warsztat malarski o nowoczesne media malarskie i media z pogranicza malarstwa

16U jest zdolny do efektywnego rozwijania wtasnych umiejetno$ci warsztatowych oraz kwalifikaciji
zawodowych poprzez ciagta praktyke malarska

17U w swojej kreacji artystycznej potrafi czerpac inspiracje z analizy rzeczywistos$ci, wtasnej wyobrazni i
emocjonalnosci

18U potrafi interesujgco zakomponowac ptaszczyzne obrazu wykorzystujac zasady kierujace percepcja
wizualng oraz umiejetnie manipulujac jego podstawowymi parametrami takimi jak format, skala,
struktura itp.

19U potrafi eksplorowagé, z wykorzystaniem zasad percepcji wizualnej, zagadnienie przestrzeni w obrazie
oraz malarsko aranzowac przestrzen zamknieta i otwarta

20U postuguje sie kolorem jako gtéwnym elementem obrazu malarskiego rozwijajgc réznorodne jego aspekty
Jak symbolika, znaczenie, oddziatywanie psychologiczne i emocjonalne, funkcja kompozycyjna,
przestrzennos¢

21U swobodnie operuje podstawowymi parametrami koloru jak jego jako$¢ (rodzaj), nasycenie
(intensywnos¢) i jasnos¢ (walor)

Metody weryfikacji
efektow ksztatcenia:

01W, 02W, 03W, 04W, 05W, 06W, 07U, 08U, 09U,10U,11U,12U,13U,14U, 15U, 16U, 17U, 18U, 19U, 20U,
21U - weryfikacja efektéw na podstawie przedstawionych projektow i zrealizowanych prac
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